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Nazywamy sie  Projekt  Efektywny
Events&Travel Sp. z 0.0, i jesteSmy wioda-
cym organizatorem gier team building
dla firm. Dysponujemy 15 letnim dos$wi-
adczeniem w kompleksowej organizacji
wyjazddéw integracyjnych, szkolen a takze
turystyce motywacyjnej na terenie catej
Europy. Realizujemy rocznie przeszto 500
wydarzen dla firm. Jesli szukasz ugrun-
towanej marki na rynku eventowym, elas-
tycznego podejscia i przystepnych cen,

zapraszamy do naszego $wiatal!

GRY | ZABAWY INTEGRACYJNE str. 4-9
INDOOR

SCENARIUSZE | GRY TERENOWE str.10-17
OUTDOOR

WIECZORY TEMATYCZNE str.17-23
IMPREZY Z MOTYWEM




‘ Sabotaz

SYMULACJA

“ . FILMU AKCJI
premiul

,Sabotaz” to prestizowa, precyzyjnie
skonstruowana gra symulacyjna o niezwykltym
rozmachu, ktéra znaczaco poprawia komunikacje
wewnetrzng w firmie, bedac synonimem efek-
tywnej integracji. ,Sabotaz” zaczyna sie od trze-
sienia ziemi, po ktérym napiecie rosnie z kazda
minuta. Kilku pracownikéw Panstwa firmy zostaje
porwanych przez grupe terrorystyczna. Kluczem
do sukcesu bedzie sprawna wymiana informacji
miedzy zespotami. W finale dochodzi do emocjo-
nujacego odbicia zaktadnikéw, przy udziale
kamery.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Fabuta opracowana w dyskrecji
przed pracownikami
« Atak terrorystéw z porwaniem pracownikow
« Rozbrojenie bomby
« Praca wywiadowcza w sieci
«Wtamanie do sejfu
- Negocjacje z terrorystami
« Odbicie zaktadnikéw + film na zywo

PRZEBIEG:

« Rozpoczecie w formie zwyktego szkolenia
« Symulacja ataku terrorystycznego

« Podziat na zespoty zadaniowe

« Konsultacje miedzyzespotowe

« Praca w zespotach

« Rozbrojenie tadunku wybuchowego

- Odbicie zaktadnikéw

« Nagrody dla uczestnikow

Kto zabit
pokojowke?

KRYMINALNA GRA
DETEKTYWISTYCZNA

Gra scenariuszowa osadzona
w  klimacie  dochodzenia  kryminalnego,
autorska koncepcja Projektu Efektywnego.
W hotelu zostaje zamordowana pokojéwka,
podejrzanymi s goscie, obstuga hotelu
i kilka innych oséb. Niespodziewanie cata sprawa
zatacza coraz wieksze kregi i nabiera zasiegu
miedzynarodowego. Ekipy dochodzeniowe -
ztozone z pracownikéw Panstwa firmy — musza
jak najszybciej zdemaskowa¢ morderce. Czas
ucieka i gra na Wasza niekorzys¢, musicie dziata¢
szybko i skutecznie!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Profesjonalni aktorzy

« Analiza materiatéw pod mikroskopem

« Scigganie i zabezpieczanie odciskéw palcéw

« Analiza realistycznego miejsca zbrodni

« Tworzenie portretu pamieciowego na tablecie
« Opracowywanie profilu psychologicznego

« Przestuchania swiadkéw

« Poréwnywanie kodéw DNA

PRZEBIEG:

« Rozpoczecie przez funkcjonariusza policji
« Podziat na zespoty dochodzeniowe

« Zapoznanie z briefami informacyjnymi

« Praca analityczna

« Dziatania w laboratorium

« Zbieranie dowoddéw na miejscu zdarzenia
- Tworzenie portretu pamieciowego

« Okreslanie motywu i zabdjcy

« Wreczenie nagrody

Warsztaty
filmowe

EMOCJONUJACY DZIEN
NA PLANIE FILMOWYM

Prowadzone przez profesjonalistéw
warsztaty filmowe to wyrafinowana forma inte-
gracji, ktéra pozwoli Panstwa pracownikom na
wyzwolenie tworczej ekspresji. Pierwsza z opgji
jest popularny lip dub, czyli specyficzny rodzaj
teledysku, kolejng opcjg warsztatéw jest kino
gatunkéw, czyli odgrywanie przez uczestnikow
kultowych scen filmowych, sprawiajace ogromng
rado$¢ i satysfakcje. Dodatkowa propozycja to
firmowy dziennik telewizyjny, peten poczucia
humoru i pozytywnych emocji. Na specjalne
zyczenie realizujemy takze reklamowy blok tele-
wizyjny.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Praca zzawodowym rezyserem i aktorami
- Opracowanie autorskiego scenariusza

« Udziat w castingu aktorskim

- Nauka podstaw charakteryzacji

« Praca nad tekstem i interpretacja

- Proby aktorskie i kamerowe

« Atmosfera prawdziwego planu filmowego

PRZEBIEG:

- Casting

« Podziat zespotéw w/g funkcji

« Praca na planie zdjeciowym

« Przygotowanie scenopisu i kostiuméw
« Charakteryzacja aktoréw

« Filmowanie, montaz materiatu

- Prezentacja efektéw pracy

« Nagrody dla uczestnikow



‘ Napad na bank

“ WASZ SKOK STULECIA
premium

Emocjonujaca gra integracyjna dla
pracownikéw oparta na idei spektakularnych
napadéw na bank. Dziatania grup napadaja-
cych na banki poprzedzat zawsze okres analizy
zdarzenia, ktéry przy pewnej dozie szczescia
pozwalat napadajacym osiggnac ,sukces” Zada-
niem uczestnikow gry bedzie przejscie przez cztery
etapy ,Napadu na bank” W pierwszej fazie
zadaniem grupy bedzie zaplanowanie wejscia
do budynku banku. Drugi etap to sforsowanie
zabezpieczen, ktére uniemozliwiaja otwarcie
skarbca. Trzeci etap to plan ucieczki z banku.
Ostatnim etapem jest ucieczka z tupem. Wszystkie
cztery etapy poprzedza filmowa prelekcja
z narratorem zdarzenia, ktéry prowadzi Was
przez ta wyjatkowa historie. Tylko zespoty nasta-
wione na komunikacje i wzajemna wspétprace
majg szanse dokonania historycznego wyczynu.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny prowadzacy

« Filmowa narracja fabularna

+ Akcja gry podzielona na etapy:
« Plan napadu na bank

« Kryjéwka ztodziei

- Wiamanie do sejfu

« Ucieczka z miejsca zdarzenia

« Podsumowanie gry

- Wytonienie zwyciezcow

PRZEBIEG:

- Powitanie Uczestnikéw

« Podziat na zespoty zadaniowe

« Instrukcje dla zespotow

« Rozpoczecie gry

- Etapowa rozgrywka

« Wtamanie do sejfu

- Ucieczka ztupem

« Podsumowanie i wreczenie nagrod

Apokalipsa
RPG

PSYCHOLOGICZNA GRA
DECYZYJNA

Scenariusz Apokalipsa, to komplek-
sowy team Building, oparty na zasadach
klasycznej gry RPG, z nastawieniem na dziatanie
pod presja czasu. Swiat stanat na krawedzi przez
nieudolne decyzje politykéw. Mata grupa ludzi
walczy o przetrwanie gatunku ludzkiego. Byc¢
moze to ostatnia szansa, by przedtuzy¢ nasza
egzystencje na ziemi. Kazda decyzja jest na wage
zycia i Smierci, a wszelkie btedy kosztujg o wiele
wiecej niz zazwyczaj. Zapraszamy w podréz do
post apokaliptycznego $wiata, ktéorym rzadza
catkiem nowe reguty.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

- Powitanie przez mistrza gry

« Losowanie kart postaci

« Przydziat rekwizytow

« 10 dniowa wyprawa - gra stowna RPG
« Zakonczenie wyprawy

« Wytonienie ocalatych

- Nagrody dla najlepszych

PRZEBIEG:

« Post apokaliptyczna scenografia

+ Udziat zawodowych aktoréw

+ Wcielanie sie w postaci z kart

- Wciggajaca fabuta

+ 10 dniowa podréz ku przetrwaniu
« Ciekawe rekwizyty

Sztuka
Teatralna

WYSTAWIAMY SZTUKE
TEATRALNA

Teatralna  sztuka  firmowa to
sprawdzony i wciagajacy scenariusz zabawy
integrujacej zespoty. Pod czujnym okiem
rezysera teatralnego oraz profesjonalnych
aktoréw, uczestnicy wezmg udziat w war-
sztatach teatralnych. Stworzycie wiasny scena-
riusz, podzielicie sie na role oraz odegracie sztuke
firmowa, ktéra bedzie wspaniatym uwiericzeniem
Waszej druzynowej pracy. Teatr organizujemy
w opcjach integracyjnych na wesoto oraz
w postaci profesjonalnego team buildingu, gdzie
kooperacja oraz efekt pracy zespotu jest najwaz-
niejszy.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Praca zzawodowymi artystami i rezyserem

« Stworzenie autorskiego scenariusza
+ Udziat w castingu

« Charakteryzacja aktorow

- Warsztaty aktorskie

- Opracowanie postaci

+ Metody walki z trema

« Poznanie przesadéw i anegdot teatralnych

+ Premiera teatralna

PRZEBIEG:

« Warsztaty zbiorowe

- Casting

« Przydziat rol

- Nauka improwizacji teatralnej

« Przygotowanie scenografii, kostiuméw
+ Nauka podstaw charakteryzacji

« Wystawienie premiery teatralnej




Nawiedzony
Hotel

SPOTKAJ DUCHY
ZAMIESZKUJACE HOTEL

Niezwykle oryginalna gra scena-
riuszowa, osadzona w $wiecie duchow
hotelowych. Podzieleni na grupy uczestnicy
rozwigzujg zagadke nawiedzonego hotelu
i jego przesztosci. Musza przestucha¢ duchy zakto-
cajace spokdj gosci i pracownikéw, a nastepnie
odprawi¢ egzorcyzm, by sity nieczyste na
zawsze opuscity hotel. Intryga, humor, zagadki
stanowiace spore wyzwania intelektualne - to
wszystko znajdziecie Paristwo w naszej grze.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

- Praca z nagraniami EVP

(autentyczne gtosy duchow)
« tamigtéwka UV w krwawym pokoju
- Ztapanie jednego z duchéw hotelu
« Tablica OUIJA- rozmowa z przodkiem
- Odprawienie egzorcyzmu

PRZEBIEG:

« Podziat uczestnikéw na zespoty

« Poznanie historii duchéw z hotelu
« Rozmowy z duchami

« Odkrywanie tajemnic przodkéw

- Finatowy egzorcyzm

« Nagrody dla uczestnikéw

Gotowi
Nna wszystko

FABULARNA GRA
PLANSZOWO-
ZRECZOSCIOWA

Uderzenie meteorytu, to kata-
klizm na ktéry powinnismy by¢ gotowi
w kazdej chwili. Zmiany w atmosferze,

Srodowisku naturalnym, spustoszenie po fali
uderzeniowej i zniszczenie miasta powoduja,
ze uczestnicy scenariusza zaczynajg nowy,
nieznany etap w zyciu, toczac prawdziwa
walke o przetrwanie. Czy zadbacie tylko

o swoj zespdt, czy moze zdecydujecie
sie  pomdc reszcie ocalatych? To jeden

z dylematéw, z ktérym musicie sie zmierzyé
w trakcie scenariusza.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

» Odbudowa miasta na planszy

« Pozyskiwanie zasobéw koniecznych
do przetrwania

- Konstruowanie sprzetu

» Komunikacja

« Niebezpieczny fadunek

+ Magazyn z zasobami- rozgrywka
na planszy

« Platformy ratunkowe

PRZEBIEG:

» Walka o przetrwanie

« Handel zasobami

« Wspdtpraca podczas ewakuacji
« Wreczenie nagrody

Escape
Room

POKOJE PELNE ZAGADEK
Z FABULA

,Escape room: wyzwanie Doktora
Zagadki” to doskonale dopracowana i ro-
zbudowana fabularnie gra z gatunku tzw. escape
games, czyli gier, w ktérych uczestnicy wydo-
staja sie pod presjg czasu z pokoi, stawiajac po
drodze czota szeregowi wyzwan logicznych,
zagadek i niespodziewanych wydarzen. Uczest-
niczac w grze ,"Escape room: wyzwanie Doktora
Zagadki’, Panstwa pracownicy zmierzg sie
z umystem genialnego psychopaty...

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Kopiowanie znanych dziet malarskich

« Zagadki psychopaty

- Fabularny ciag logiczny

« Laczenie przedmiotéw w jedng historie
« Zagadki telefoniczne

« Analiza rzeczy osobistych szalencéw

PRZEBIEG:

+ Podziat uczestnikéw na zespoty

+ Wprowadzenie fabularne

+ Rywalizacja w oparciu o logiczne
myslenie i prace pod presjg czasu

+ Podsumowanie i wnioski

+ Nagrody dla najlepszych zespotéw



Maszyna
Goldberga

BUDUJEMY StYNNA
gy MASZYNE

Maszyna Goldberga to inteligentny
program integracyjny, ktéry zrewolucjonizowat
swego czasu polski rynek eventowy. Ta klasyka
jest wiecznie zywa. Klienci nadal regularnie
prosza nas o przygotowanie elementéw niezwy-
ktej maszyny. Jej budowa pozwala na poprawe
wspotpracy i komunikacji miedzy zespotami
oraz zwiekszenie kreatywnosci i dyscypliny
pracy. Panstwa pracownicy stajg przed zadaniem
zaprojektowania i skonstruowania jak najbardziej
skomplikowanego mechanizmu, ktéry umozli-
wi wykonanie prostej czynnosci.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Przygotowanie scenograficzne miejsca
zabawy
« Ponad 1000 elementéw konstrukcyjnych
+ Mozliwos¢ opracowania réznych
celéw konstrukcyjnych
+ Film z finatowej prezentacji maszyny
« Profesjonalna praca animatorow

PRZEBIEG:

« Podziat uczestnikdéw na zespoty
+ Narada projektowa

« Prace konstrukcyjne

« Testy maszyny

- Finatowa prezentacja dziatania

‘ Agent

WSPOLNIE WYKONAJCIE ZADANIA
| ZDEMASKUJCIE AGENTA

Gra Agent to nowa propozycja Projektu
Efektywnego. Podczas rozgrywki Uczestnicy
maja za zadanie zebra¢ jak najwieksza ilos¢
gotowki, ktdra otrzymuija jako nagrode za dobrze
wypetnione zadanie. Kazde stanowisko to nowe
wyzwanie i nietuzinkowa atrakcja. Od dziatan
sprawnosciowych przez ciggi logiczne, az po umie-
jetnosci konstruktorskie. Grupy musza wykazac sie
umiejetnosciami pracy w zespole, komunikacjg
i zaufaniem do swoich umiejetnosci. Jedyna
przeszkoda w catej zabawie jest AGENT - ktérego
zadaniem jest nie dopusci¢ do osiggniecia celu
przez zespot. Dodatkowym celem kazdej druzyny
jest zidentyfikowanie Agenta w swoich szeregach,
za co na koncu dostajg dodatkowy bonus. A jezeli
Agenta tak naprawde nie ma, a catos¢ to tylko
eksperyment socjologiczny szalonego naukowca?

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Bieg na orientacje i test spostrzegawczosci

+ Réwnowaznia

« Przemieszczanie sie na platformach
ladowych

+ Uwolnienie zaktadnika

« Zagadki logiczne

» Wspotzawodnictwo

PRZEBIEG:

« Przywitanie Uczestnikéw

« Losowanie grup i agentow
«+ Rozpoczecie rozgrywki

+ Zmagania na stanowiskach
« Powrét na miejsce startu

+ Wskazanie Agenta

+ Podsumowanie gry

+ Wreczenie nagréd

‘ Twierdza

Firmowa Twierdza to pofaczenie

wspaniatej gry RPG z komunikacyjng zabawa,
ktéra pozwoli uczestnikom lepiej sie poznac,
poczu¢ nutke rywalizacji i sprawdzi¢ swoj zespot
w obliczu wyzwania. Rozrywka moze trwac
od 2h do nawet 5h nieustannej gry, podczas
ktorej uczestnicy beda: planowaé rozwoj
swojej twierdzy, podejmowac strategiczne
decyzje, handlowa¢, atakowac, zbiera¢ surowce
i nieustannie ze soba rozmawia¢. Nad wszy-
stkim czuwa mistrz gry, ktéry w kazdym
momencie stuzy pomoca i ma dodatkowo kilka
,sztuczek”w zanadrzu, aby urozmaicic¢ rozgrywke.

WCIAGAJACA GRA
PLANSZOWA

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Podziat na role w zespotach

+ Gospodarka zasobami

« Strategiczne planowanie

+ Rozgrywka na duzej planszy
- Konfrontacja miedzy rodami

PRZEBIEG:

« Przywitanie przez mistrza gry
« Podziat rél w zespotach

« Losowanie ukrytych celéow

« Rozgrywka na planszy

- Nagroda dla najlepszego rodu




Gry
Wojenne

PLANSZOWKA MILITARNA
POLACZONA Z FIZYCZNYMI
ZADANIAMI

Stancie do rywalizacji o dominacje, przejmijcie
tereny przeciwnika i wolne miasta. Wytwarzaj
maszyny bojowe, i jednostki, ktére pomogg Ci
zrealizowa¢ plan. Pracownicy Panstwa firmy
musza sie wcieli¢ w role strategdw, przejac
dowaodztwo nad wojskami, stang¢ do rywalizacji
pomiedzy grupami o tereny i zasoby. Projekt
Efektywny przedstawia ,Gry wojenne’, autorski
program integracyjny z elementami team buil-
dingu, ktéry porusza wyobraznie.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Strzelectwo (outdoor)

« Deszyfrowanie wiadomosci

- Nadawanie zakodowanego komunikatu
« Rozebranie i ztozenie broni

« Budowa noszy medycznych

« Bojowy tor przeszkod

PRZEBIEG:

« Przywitanie przez generata

« Podziat rol w zespotach

- Rozpoczecie manewréw

« Rozgrywka na planszy i w terenie

« Nagrody dla najlepszych oddziatéw

LIP-DUB

Krecimy firmowy teledysk

SKUTECZNY ROZWO)
ZESPOLOW PRZEZ ZABAWE

Kto z nas nie chciatby zagrac¢
w teledysku do swojej ulubionej piosenki
i by¢ podziwianym przez miliony widzéw przed
telewizorami? Takg mozliwo$¢ dajemy uczest-
nikom Lip-Duba realizowanego przez nasza
ekipe filmowa. Kazdy bedzie miat w nim swdj
czas, aby zademonstrowac wyjatkowy talent
aktorski i przez moment zaspiewa¢ gtosem
swojej ulubionej gwiazdy. Stroje, wykorzystanie
catej dostepnej przestrzeni hotelowej, rekwizyty,
nauka tekstu, praca przed kamera i klimat planu
filmowego, dostarczg uczestnikom niezapomnia-
nych doznan. Cato$¢ pare godzin pdzniej beda
mogli zobaczy¢ na matych i duzych ekranach.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Klimat planu filmowego

« Zaangazowanie wszystkich pracownikéw
« Zawodowa ekipa realizacji filmowej

« Integracja

« Kostiumy i rekwizyty

« Tworzenie finalowego teledysku

PRZEBIEG:

« Wybor piosenki

« Podziat na zespoty

- Nauka tekstow

- Aranzacja przestrzeni

« Opracowanie uktadu i ruchu przed kamerg
« Préby kamerowe

- Wielki finat

Warsztaty
INntegracyjne

PRAKTYCZNE ZAJECIA
DLA ZESPOLOW
PRACOWNICZYCH

Idealng  alternatywg dla  gier
i zabaw integracyjnych s warsztaty. Oferu-
jemy Panstwu ponad 120 réznych opgji
warsztatowych dla pracownikéw. Od warsz-
tatobw manualnych, az po praktyczne zajecia
umystowe. Zapraszamy do $wiata TAI CHI,
KRAV MAGI, warsztatéw kulinarnych, tworzenia
Swiagtecznych prezentéw, laséw w stoikach,
czy tez warsztatow tworzenia naturalnych
kosmetykow. Wszystkie warsztaty —realizujg
profesjonalisci  w  okreslonych  dziedzinach.
Gwarantujemy wysoka jakos¢ prowadzenia
wszystkich naszych zajec warsztatowych.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Przeszto 120 opcji warsztatéw do wyboru
- Atestowany sprzet

« Niezbedne szkolenia teoretyczne

« Prezenty dla uczestnikow

« Certyfikaty uczestnictwa

PRZEBIEG:

« Przywitanie przez prowadzacego
« Cze$¢ merytoryczna

- Dziatania warsztatowe

« Ocena wynikéw prac

« Nagrody dla najlepszych



Senseless

— utracone zmysty

POZNAJ SWIAT POZBAWIONY
ZMYSLOW

,Dwanascie zmystéw zostato przypi-

sanych do trzech grup: zmystéw zewnetrznego
Swiata, zmystéw ciata i zmystéw spotecznych!”
Wzrok, stuch, wech, dotyk i smak. Dodatkowo:
zmyst réwnowagi, poczucie bliskosci, Czy to
jednak wszystkie zmysty? Co sie stanie gdy zosta-
niemy ich pozbawieni? Jak wptynie to na nasze
funkcjonowanie w grupie? Czy bedziemy umieli
wspotpracowac i przezwyciezy¢ przeciwnosci
losu. Scenariusz pozwala jednoczesnie wczuc sie
w sytuacje i codzienno$¢ oséb pozbawionych
ktoregos ze zmystow?

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Utrata poszczegdlnych zmystéw
(stuch, wzrok, réwnowaga, dotyk itd.)

« Zadania o réznym poziomie trudnosci

« Budowanie pozytywnych doswiadczen
wspotpracy

« Zmagania miedzy zespotami

« Zwigkszenie empatii

PRZEBIEG:

- Rozpoczecie przez mistrza gry

« Wyjasnienie zasada rywalizacji

« Dziatania na stanowiskach

« Interakcja z animatorami

« Podliczenie wynikéw

- Wylonienie zwyciezcow

- Darowizna na fundacje (opcja CSR)

Alicja

W Krainie czarow

. ODKRYJ SWOJE BIURO NA NOWO

To gra logiczno-zrecznosciowa zapro-
jektowana z mysla o pracownikach Panstwa firmy,
w ktérej beda mogli zanurzy¢ sie w bajkowym
Swiecie. W tej grze mozemy przemieni¢ hotel
lub Wasze biuro w kraine znang z dzieciecych
czaséw. Spacerujgc po Krainie Czaréw, Wasi
pracownicy zobaczg jak swiat Alicji, pofaczyt sie
i wtargnat w ich codzienng przestrzen, a za
rogiem czekaja ukochane i koszmarne postacie
z bajki. W wybranej przestrzeni przygotujemy
kompleksowa i niebanalng rozrywke wysokiej
klasy, ktéra wyglada jak zrodzona w umysle Szalo-
nego Kapelusznika.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Dekoracja wkomponowana
w przestrzen biurowg
+ Spotkania z postaciami z Alicji
« Filmowe kostiumy
+ Zagadki rozmieszczone w catym biurze
na kodach QR
+ Oswietlenie zaaranzowanych przestrzeni
« Ciekawostki o Panstwa firmie
+ Pefna personalizacja pod konkretne wydarzenie

PRZEBIEG:

- Aranzacja miejsca, przygotowanie
scenografii i aktoréw

+ Rozpoczecie przez Szalonego Kapelusznika

+ Rejestracja/podziat na zespoty

» Wykonywanie zadan z postaciami

+ Zadania na kodach QR

+ Podliczenie wynikéw

+ Wreczenie nagréd dla najlepszych

‘ Leszy

Polskie Lasy przez wiele lat byty uzna-

wane za obfite tereny fowieckie. Krélowie, Carowie,
magnaci, a w poézniejszych czasach i prezydenci
przybywali do laséw, by sprobowac swoich sit
podczas niezliczonych polowan. Mato kto jednak
wie, o prawdziwym powodzie tak wzmozonej
popularnosci tych terenéw. Okazuje sie bowiem,
ze mieszka tam jeden z nielicznych ocalatych do
naszych czaséw demonoéw stowianskich - Lesnik.
Stwor ten znany réwniez pod imionami takimi
jak: Wilczy Pasterz, Leszy czy Dziad Borowy uzna-
wany byt z natury za neutralnego obrorce laséw.
Na przestrzeni lat historia o Le$niku zostata zapo-
mniana... az do dzisiaj. W pobliskim lesie zorgani-
zowano fowy, na ktére Wy dostaliscie zaproszenie.

WEJDZ DO PUSZCZY
IROZPOCZNIJ LtOWY

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Oryginalne kostiumy i charakteryzacja
aktoréw

« Rozszyfrowywanie receptur na wabik

« Rozwiazywanie zagadek

« Zbieranie komponentéw do budowy broni

« Planowanie i budowa putapki

- Walka z Le$nikiem

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikéw

« Przedstawienie pradawnej historii

« Podziat na zespoty

« Rozpoczecie zabawy na stanowiskach
- Odprawienie runicznego rytuatu

« Finatowa rozgrywka

« Zakonczenie gry




| ‘ Kolekcjoner

KRYMINALNA
GRATERENOWA

74

Hotel na uboczu. Sielskie warunki.
Peten wypoczynek i relaks. Btogi stan prze-
rywa wezwanie wszystkich Uczestnikow
przed hotel. Czu¢ nerwowos$¢. Od poli-
cjanta dowiadujecie sie, ze w pobliskim
lesie grasuje psychopatyczny morderca,
ktéry wczoraj porwat miodg kobiete,
a za 3h zapoluje na kogo$ z waszej grupy.
Musicie podzieli¢ sie na zespoty, aby zwiek-
szy¢ szanse na Wasze przetrwanie oraz na
schwytanie mordercy. Mnogos¢ stanowisk,
precyzyjnie  stworzony scenariusz  oraz
wszechobecne napiecie, powoduje uczucie
realizmu i motywuje do osiggniecia celu.

SCENARIUSZ ZAWIERA:

« Profesjonalni aktorzy

+ Badanie $ladéw na miejscu zbrodni
« Pobieranie odciskéw palcéw

« Przestuchania swiadkéw

« Interakcja z aktorami

+ Oryginalne stroje i rekwizyty

« Zbieranie dowodoéw

+ Odkrycie lesnej kryjowki mordercy

KORZYSCl:

« Zaskakujace rozpoczecie scenariusza
« Pojawienie sie policjanta

« Podziat na zespoty dochodzeniowe

« Zbieranie materiatéw dowodowych
+ Okreslanie motywu, sprawcy

« Poszukiwanie kryjéwki mordercy

+ Schwytanie zabdjcy

« Finalne przestuchanie

+ Wreczenie nagrody dla najlepszego zespotu

‘ Ocaleni

MISJA SURVIVALOWA
NA POSTAPOKALIPTYCZNEJ ZIEMI

97 lat po konflikcie atomowym ludz-

kos¢ znajduje sie na statku zwanym Arka, ktory
krazy w kosmosie. Kapitan Arki wysyta na Ziemie
misje sktadajaca sie z setki mtodych ludzi. Maja
oni za zadanie sprawdzi¢, czy warunki na Ziemi
pozwalajg na jej ponowne zamieszkanie. Po
ladowaniu na Ziemi, mtodzi ludzie rozpoczynajg
kolonizacje planety, ktéra wbrew pierwotnym
zatozeniom nie tylko nadaje sie do zycia, lecz jest
takze zamieszkana przez innych ludzi spoza Arki.
Gra skupia sie na pierwszym etapie kolonizacji
Ziemi, opartym o techniki survivalu.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Rozpalanie ognia

« Strzelanie z broni

« Przyrzadzanie positkow w terenie
- Sygnalizacja ratownicza

« Budowa schronienia

« Ziotolecznictwo

- Wykrywacze metali

PRZEBIEG:

« Przywitanie wybrancéw na Ziemi

« Wprowadzenie fabularne

« Przydziat do Frakgji

+ Budowa broni

« Atrakcje na stanowiskach zadaniowych
« Podsumowanie wynikéw misji

« Nagrody dla najlepszych

Porwanie
Baltazra

gy GRA TERENOWA Z HUMOREM

,Porwanie Baltazara” to uniwersalna
gra, oparta na motywach popularnego polskiego
serialu animowanego, jednak wszelkie podobien-
stwa sa zupetnie przypadkowe. Gra dostarcza
Panstwa pracownikom adrenaliny i wyzwan inte-
lektualnych, wykorzystujac zarazem szereg nowa-
torskich narzedzi team buildingowych. Powrét
do okresu dziecinstwa, w zetknieciu z bohaterami
kreskéwki, dostarczy kazdemu wiele pozytyw-
nych wrazen i emocji.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Budowa putapki na smoka
« Odtworzenie fragmentu bajki

+ Chrupkowo-balonowa przygoda z Bartolinim

« Tor przeszkod
« Zadania logiczne Kréla Kraka

PRZEBIEG:

+ Wprowadzenie do fabuty gry

+ Podziat na druzyny poszukiwawcze

« Zabawa na stanowiskach zadaniowych
+ Podsumowanie wynikéw gry

+ Nagrody dla najlepszych



W poszukiwaniu

Sw. Craala!

GRA TERENOWA W SWIECIE
PRADAWNYCH StOWIAN

Gra zostala zainspirowana najnow-
szymi trendami w dziedzinie terenowej integracji.
Parstwa pracownicy wyrusza w petna przygéd
i oryginalnego humoru podréz, by odnalez¢
najbardziej legendarny przedmiot w historii
Ziemi - kielich zwany Swietym Graalem. By
odnalez¢ ten cenny skarb, uczestnicy doswiadcza
mistycznej przygody odkrywajac swe stowianskie
korzenie. BadZcie otwarci na przygody, oczekujcie
nieznanego i odzyskajcie Swietego Graala zapew-
niajgc Waszej firmie obfita przysztos¢.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Oryginalne kostiumy
i charakteryzacja aktorow
« Pie$n poganska
« Celne oko
« Legenda szamana
« Lepienie poganskich bozkéw
« Pogarniska mozaika
« Putapka na zwierzyne

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikow

« Przedstawienie historii Graala

« Podziat na zespoty

« Rozpoczecie zabawy na stanowiskach
- Wyprawa po Graala

« Nagrody dla najlepszych

Zmagania
Rycerskie

By przekona¢ sie o wiasnej sile,

sprycie, inteligencji i sprawnosci najlepiej stanac
do turnieju. W naszej rywalizacji nie jest wazne,
czy jestes biatogtowa, rycerzem, czy ksieciem.
Kazdy zaczyna turniej jako giermek i kazdy ma
szanse stac sie prawdziwym rycerzem. Scenariusz
doskonale taczy w sobie elementy rywalizacji,
rozwigzywania konfliktu i Swietnej zabawy.
Uczestnicy, w formie turniejowej, beda zmagac
sie nie tylko z cztonkami innych rodoéw, ale
przede wszystkim z samym sobg. Kto pokona
swoje ograniczenia, pomoze wiasnej druzynie
i zastuzy na tytut rycerski? Przekonajcie sie biorac
udziat w Zmaganiach rycerskich.

POCZUJ SMAK
SREDNIOWIECZNE)J
RYWALIZACJI

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Pojedynki na miecze

« Wyscigi konne

+ Wykonanie herbéw rodowych
+ Zapasy

+ Bieg po ztoto

« Pantomimiczny gtuchy telefon

PRZEBIEG:

+ Rozpoczecie turnieju

+ Podziat na rody

« Tworzenie herbéw

« Konkurencje turniejowe

« Ostateczne pojedynki championow
- Mianowanie na rycerzy

Odpicuj
wraka

. KONKURS TUNINGU WRAKOW

Wyobrazcie sobie Panstwo wraki
starych  samochodéw ogotocone z wielu
elementdéw karoserii i wnetrza, z ktérymi mozecie
zrobi¢ na co macie ochote. Do tego stos prze-
réznych czesci i innych akcesoriéw, ktére mozna
wykorzystac przy tuningu i przebudowie naszych
wrakéw. Wiasnie taki widok zobaczg uczestnicy
petnej emocji gry rekreacyjnej ,,pimp my wreck’,
czyli , podrasuj mojego wraka”. Podczas tej inspi-
rujacej zabawy powrdca pierwotne uczucia, ktére
towarzyszyly Panstwu w dziecinstwie!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny prowadzacy

« Oryginalne wraki samochodéw

- Tuningowanie wizualne pojazdéw

« Przeszto 100 elementéw do tuningu
« Klimatyczna muzyka w tle

PRZEBIEG:

« Podziat na zespoty

« Przygotowanie projektu tuningu

« Praca nad tuningiem wrakow

« Prezentacja zmienionych wrakow
- Nagrody dla najlepszych zespotéw




Extreme
Qutdoor selector

PRZELAMYWANIE BARIER
W SPORTOWEJ RYWALIZACJI

Biznes na najwyzszym poziomie
jest nieustanna walka i rywalizacja, ktéra przyj-
muje ekstremalne formy. By dostac sie do elity,
trzeba przejs¢ ostra selekcje. Przetrwajg tylko
najlepiej przygotowani, najbardziej odporni
i wszechstronni. Czy Panstwa pracownicy posia-
dajg powyzsze cechy? Sprawdzimy to podczas
plenerowego programu integracyjnego o nazwie
,Extreme Outdoor Selector”. Zawiera on elementy
team buildingowe, znaczaco podnoszace poziom
adrenaliny w bezpiecznych warunkach.

PRZYKLADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Stanowiska strzeleckie
« Lucznictwo

« Tor przeszkod

« Przeprawy linowe

« Atrakcje dmuchane

+ Pojazdy mechaniczne

PRZEBIEG:

« Podziat na zespoty

+ Objasnienie regut i atrakgji

+ Rozpoczecie rywalizacji

+ Zabawa na stanowiskach

+ Nagrody dla najlepszych zespotéw

Transakcja
Mafijna

JEDYNY W POLSCE RAG
(REAL ACTION GAME)
premi WEJDZ DO FILMU AKCJI

To pierwszy na rynku eventowym
scenariusz gry rzeczywistej, przygotowanej
w oparciu o realny $wiat, jaki nas otacza.
Rodziny mafijne, ktérymi sie stajecie, musza
zdoby¢ jak najwiecej wptywoéw w Swiecie prze-
stepczym, oraz udowodni¢ zwierzchnikom
swojg przydatnos¢. W tym celu wyruszaja
w prawdziwy teren, odwiedzajac restauracje,
sklepy, miejsca znane tylko w podtwiatku,
zdobywajac przy tym szereg informacji i przy-
gotowujac rodzinny klan do koncowej trans-
akcji. Wyposazamy Was w samochody, tablety
ze wskazéwkami filmowymi, oraz gotéwke,
a nad Waszymi dokonaniami czuwajg prawdziwi
zotnierze mafijni.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Rzeczywistos¢ gry potaczona
z realnym $wiatem

« Profesjonalni aktorzy i podstawieni statysci

+ Instrukcje przekazywane przez
znanego aktora filmowego

+ Zakodowane materiaty video na
tabletach dla kazdego zespotu

+ Bus dla kazdego zespotu

« Ciekawe, oryginalne miejsca
i dostosowana do nich akcja zadaniowa

« Klimat rozgrywki utrzymany w $wiecie
rosyjskiej mafii

PRZEBIEG:

+ Wprowadzenie do fabuty

+ Podziat na rodziny mafijne

« Przekazanie tabletéw z zadaniami
« Pojedynek z hazardzista

+ Spotkanie ze striptizerka

+ Obstawianie nielegalnych walk

« Egzekucja biznesmena

+ Finatowa transakcja

Osada

Stowianskie igrzyska

WYGRAJ IGRZYSKA
OSADNIKOW

Zapraszamy Panstwa do $wiata
spotecznosci  stowianskich osadnikow. Zada-
niem uczestnikow scenariusza bedzie nauka
i przygotowanie praktyczne do igrzysk osad-
nikéw. Czlonkowie poszczegdlinych rodow
nabywa¢ beda nowe umiejetnosci, ktore
w finalowej rozrywce moga  przynies¢
im stawe. Nauczymy Was m.in. wladania bronig
biata, krzesania ognia, wypiekania podptomykoéw,
stowianiskich piesni czy tez lepienia garnkow.
Podczas Igrzysk Osadnikéw okaze sie, kto najle-
piej przyswoit nowe umiejetnosci i kto bedzie
gorowat nad pozostatymi rodami.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Lucznictwo

+ Wypiekanie podptomykéw
- Lepienie garnkow

- Nauka piesni i tanca

- Taktyka wojenna

+ Bogowie i religia

« Préby sity i sprytu

PRZEBIEG:

+ Wprowadzenie do fabuty

+ Podziat uczestnikéw na rody

+ Rozpoczecie nauki na stanowiskach
+ Rozpoczecie igrzysk osadnikow

« Finatowe konkurencje

+ Wytonienie zwycieskich rodéw



Manewry wojskowe

Boot camp

WOJSKOWE MANEWRY
W TERENIE

Obdz rekrutéw to imponujacy rozma-
chem i dopracowaniem szczegdtéw scenariusz
outdoorowy, ktéry zapewnia Parnstwa pracow-
nikom zaawansowang integracje na wielu pozio-
mach. Idea,,Boot Camp” opiera sie na szkoleniach,
przez ktére przechodza rekruci jednostek specjal-
nych armii Stanéw Zjednoczonych. Konstrukcja
scenariusza powstata na podstawie konsultacji
z ekspertami w dziedzinie wojskowosci. Uczest-
nicy ,,Obozu rekrutéw” zostajg poddani wyma-
gajacemu, réznorodnemu treningowi. Bacznosé
zotnierzu!

PRZYKLADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Strzelectwo

« tamanie szyfréw

« Jazda pojazdami terenowymi

«Tor komandosa

«Techniki linowe

« Sztuki walki

« Niesmiertelniki, racje zywnosciowe,
koszulki wojskowe, certyfikaty (opcja)

PRZEBIEG:

« Przywitanie przez dowddce

« Podziat na pododdziaty

« Przejscie na stanowiska zadaniowe
« Konkurencje w pododdziatach

- Zakoriczenie manewréw

« Rozdanie nagréd dla rekrutow

Event
CSR

SPOLECZNA
ODPOWIEDZIALNOSC BIZNESU
(CSR)

Etyka biznesowa nieustannie sie
rozwija, inwestorzy i klienci zwracaja coraz
wiekszg uwage na realizowane przez firme
przedsiewziecia CSR (corporate social responsi-
bility, czyli spoteczna odpowiedzialno$¢ przed-
siebiorstw). Zréwnowazony rozwdj oparty na
Swiadomosci globalnych probleméw i obowigz-
kach wobec spotecznosci staje sie gtéwng zasada
funkcjonowania powaznych firm. Rynek organi-
zacji imprez integracyjnych to réwniez pole dla
dziatan CSR. Biorac pod uwage powyzsze kwestie,
stworzylismy dla Panstwa szeroka oferte eventow
CSR.

PRZYKLADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Sadzenie drzew

« Sprzatanie laséw

« Pomoc placéwkom spotecznym

« Budowa karmikoéw, bud, pasnikéw
« Wsparcie schronisk dla zwierzat

« Konkursy charytatywne

« Zielone eventy

« Pierwsza pomoc

PRZEBIEG:

«Wspolny cel CSR

- Wypracowanie konkretnej pomocy

«Wspolne dziatania dazace do
okreslonego celu

« Podniesienie spotecznego statusu Firmy

« Mobilizacja zespotu

«Wzmacnianie wizerunku marki

« Zwigkszenie zaufania do pracodawcy

« Umocnienie wiezi z przedsiebiorstwem

Archery Tag

Walki t.ucznikow

TURNIEJ STRZELECKI
Z DOZA ADRENALINY

Jest to dynamiczna wersja zawodoéw
tuczniczych z pogranicza sportowej wersji
paintballa. Uczestnicy do dyspozycji otrzymuja
tuki oraz specjalne strzaly. Gra toczy sie miedzy
dmuchanymi przeszkodami, za ktérymi ukrywaja
sie jej uczestnicy. Uczestnikéw dzielimy na dwa
rywalizujace ze sobg zespoty sktadajace sie z 5
oséb. Zadaniem druzyn jest wyeliminowanie
wszystkich przeciwnikéw, badz wybicie wszyst-
kich pieciu otworéw w tarczy. Eliminacja zawod-
nika nastepuje po bezposrednim trafieniu go
strzatg lub po ztapaniu wystrzelonej przez niego
strzaty w locie.

PRZYKLADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Profesjonalny sprzet dla graczy

« Ochraniacze twarzy i przedramienia
« Dmuchane przeszkody

- Sportowa rozgrywka

« Atrakcyjne scenariusze

- Réznorodne warianty rozgrywki

PRZEBIEG:

« Wyttumaczenie zasad

« Nauka strzelania z tuku

« Podziat na zespoty

« Rozpoczecie zmagan

« Podsumowanie punktow

- Wybér najlepszego zespotu




Agent MI6

W stuzbie Krolowe]

WYKONAJ MISJE
AGENTA Mi6
premiul

W stuzbie Jej Krolewskiej Mosci
to scenariusz gry terenowej przygoto-
wany specjalnie na zimne okresy w roku.
Waszym zadaniem bedzie wypetni¢ $niezna
misje  agentéw wywiadu i doprowadzi¢
do ukonczenia zadania w wyznaczonym przez
wywiad czasie. To wciggajaca rozgrywka wypet-
niona zwrotami akcji oraz nieszablonowymi
zdarzeniami. Czas na prawdziwg akcje stuzb
specjalnych w scenerii gorskie;j.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Skutery $niezne/quady (opcja)
- Krav maga

« Pierwsza pomoc

- Paintball

« Zadania logiczne

« Praca z GPS (opcjonalnie)

« Elementy survivalu

PRZEBIEG:

+ Spotkanie z szefem wywiadu

+ Podziat uczestnikdw na zespoty agentow
+ Rozpoczecie misji

« Zakonczenie dziatan w zespotach

+ Wspdlna misja wszystkich agentow

+ Nagrody dla najlepszych druzyn

Leshe
Trofea

ROZGRYWKA TERENOWA
POD PRESJA CZASU

Jedli szukacie Panstwo gry terenowej
o niesmiertelnym potencjale, znakomicie inte-
grujacej zespot i wprowadzajacej w jego prace
wiele pozytywnych emogji, to ta propozycja jest
wiasnie dla Was. Dziatajgc w grupach uczest-
nicy musza odnalez¢ ukryte miejsca, wykonac
okreslone zadania i odpowiedzie¢ na konkretne
pytania. Kazdy zespdt otrzymuje mape terenu
z zaznaczonymi punktami, oraz karte odpowiedzi.
Czy ryzyko poszukiwania odlegtych punktow
bedzie optacalne w koncowej rozgrywce? Te
dylematy bedzie musiat rozwiagza¢ kazdy zespot
we wiasnym gronie.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

- Przygotowane mapy terenu

« Zagadki i zadania logiczne

« Karty odpowiedzi

« Nauka orientacji w terenie

« Okreslanie lokalizacji — smartfon
« Molky, Krykiet, Mega Bierki

« Zdrowa rywalizacja

PRZEBIEG:

« Wprowadzenie do gry

- Podziat na grupy poscigowe

« Rozdanie map i kart odpowiedzi

« Rozpoczecie wyscigu

« Poszukiwania punktéw

- Zagadki i zadania na stanowiskach
« Powrét do bazy

« Podsumowanie i rozdanie nagréd

Gra miejska
2.0

MIASTA PELNE PRZYGOD
I NIESPODZIANEK

Gra miejska 2.0 to autorska propo-
zycja Projektu Efektywnego, ktérg mozna
zaadaptowa¢ w kazdym miescie w Polsce
i Europie. Tworzac ,szyta na miare” wersje
gry bierzemy pod uwage najciekawsze
atrakcje turystyczne i historie danego miasta,
a takze jego topografie i $rodki komuni-
kacji. Gra miejska 2.0 pozwala uczestnikom
na zrozumienie ,genius loci’, czyli jedynego
w swoim rodzaju ducha miejsca, ktére zwiedzaja.
Niebanalne zagadki logiczne i historyczne,
niespodziewane zwroty akgji, znakomite poczucie
humoru i oryginalna fabuta, czyli Gra miejska 2.0.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Historyczne lokacje

- Wciggajaca fabuta

« Interakcje z animatorami

+ Dynamiczna rozgrywka

- Nawigacja na kodach QR

- Poznanie topografii miejsca

PRZEBIEG:

+ Spotkanie z mistrzem gry miejskiej
+ Podziat uczestnikéw na zespoty

« Start gry miejskiej

« Podliczenie punktéw

+ Wytonienie zwycigzcdw

+ Nagrody dla najlepszych druzyn



W obliczu zagrozenia
Pierwsza Pomoc

NAUKA PIERWSZEJ POMOCY
PRZEZ ZABAWE

Spoteczna odpowiedzialnos¢ biznesu

to takze dziatania na rzecz ratowania zycia ludz-
kiego. Proponujemy Panstwu profesjonalne
warsztaty medyczne owiane fabuty katastrofy
naturalnej lub wywotanej przez cztowieka
(trzesienie ziemi, powodz, wojna). Waszym
zadaniem beda zajecia praktyczne, majace na
celu zwigkszenie Swiadomosci istnienia otacza-
jacych nas problemdw i zagrozen oraz sposobow
ratowania ludzkiego zycia.

PRZYKLADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Procedury postepowania w kryzysie
« Ztamania

- Oparzenia

« Resuscytacja

« Zaksztuszenie

« Wypadki samochodowe

PRZEBIEG:

« Spotkanie z ratownikiem medycznym
« Podziat uczestnikow na zespoty

- Nauka teorii

« Warsztaty praktyczne

« Konkurs wiedzy z nagrodami

« Wreczenie certyfikatow

Zbojecki
skarb

. ODKRYJ ZBOJECKI SKARB

Jak wiadomo w zimie zbdjcy schodzili
z goér w poszukiwaniu schronienia u miejscowej
ludnosci. Wtedy to tez zakopywali i chowali
swoje skarby gteboko w lasach gérskich. Kiedy
zbdj z petnym brzuchem $pi przy piecu w wiej-
skiej chacie, pojawia sie mozliwo$¢ zrabowania
jego skarbow! Jak nie skorzystac¢ z takiej okazji?
Skarby zbdjeckie to zrabowane kosztownosci od
bogaczy, piekne swiecidetka, monety, bizuteria,
aaah!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Chrzest zbdjnicki

« Zapoznanie z folklorem géralskim
« Narty goralskie

« Spotkanie z Janko Muzykantem

« Préba trunkowa

« Rzut kaloszem

«Taniec zbdjnicki

- Pasowanie na zbdja

PRZEBIEG:

« Spotkanie z hersztem zbojeckim

« Podziat uczestnikéw na zespoty

« Atrakcje scenariusza

« Podsumowanie zabawy

- Pasowanie na zbdjcow

« Nagrody dla najlepszych uczestnikéw

Szkota
Survivalu

. WARSZTATY SURVIVALOWE

Z dala od biurowego komfortu
pracownicy  Panstwa firmy znajda sie
w obliczu zagrozenia i koniecznosci walki o prze-
zycie. By przetrwa¢, beda musieli zmierzy¢ sie
z przeciwnosciami i wykorzysta¢ swiezo nabyte
umiejetnosci w prakty-ce. W naszej ofercie posia-
damy takze opracowany scenariusz, podczas
ktérego uczestnicy, musza przetrwac 24h w nieko-
rzystnych warunkach. Cate przedsiewziecie jest
otoczone opieky uznanych specjalistow, bytych
cztonkéw elitarnych jednostek wojskowych.

PRZYKLADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Strzelectwo

« Pole minowe

- Marsz na azymut

« Komunikacja gestami
« Rozpalanie ognia

« Budowa schronienia
« Sztuka kamuflazu

- Krav maga

« Zabezpieczenie bazy
- Rozpoznanie terenu

WERSJA CYWILNA:

« Procedura STOP

« Uzdatnianie wody

- Rozpalanie ognia

- Pierwsza pomoc

« Orientacja w terenie

- Samoobrona

« Budowa putapek

- Sposoby zdobywania pozywienia




Katapulty
Event konstrukcyjny

BITWA SREDNIOWIECZNYCH
KONSTRUKTOROW

Sredniowiecze to  okres  walk
i potyczek. To takze okres wypraw wojennych,
podbojéw i zdobywania ziem najrézniejszymi
sposobami. By skutecznie sforsowa¢ zamek
przeciwnika potrzebna byta mysl technologiczna,
wspdlna, ciezka praca, dziesiatki prob i umiejet-
nos¢ szybkiej budowy maszyn oblezniczych. Czy
Wasi pracownicy okaza sie réwnie wytrawnymi
konstruktorami, wykonawcami i rycerzami? Czy
skonstruowane katapulty sprawdza sie w boju
i pozwolg na sforsowanie muréw przeciwnika?
W ich rece powierzamy zestaw materiatéw, dzieki
ktérym beda mogli stworzy¢ jedyne w swoim
rodzaju konstrukcje bojowe.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Prelekcja na temat budowy katapult

« Zestawy do konstrukcji katapult

« Strzelanie z konstrukgji do celu

+ Mozliwos¢ walki balonami na wode (opcja)
+ Prowadzacy w strojach z epoki

+ Rywalizacja miedzy zespotami

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikéw

« Zapoznanie ze schematami budowy katapult
« Otwarcie magazynu z materiatami

« Konstruowanie maszyn w zespotach

« Strzaty prébne

« Wprowadzanie korekt w konstrukcjach

« Strzelanie do celu

« Niszczenie fortyfikacji przeciwnikow

+ Podsumowanie i wreczenie pucharu

Pikniki
firmowe

PIKNIKOWE SZALENSTWO
W NAJLEPSZYM WYKONANIU

Organizujemy pikniki firmowe na
terenie catej Europy. Nasza oferta piknikowa
ograniczona jest tylko i wylacznie wyobraznia
naszych Klientéw. Podczas realizacji imprez
piknikowych dostarczamy Panstwu atrakgji
z zakresu aktywnej animacji czasu wolnego,
zabaw na dmuchancach, atrakcji  strze-
leckich, pojazdéw terenowych, czy tez catej gamy
zabaw logiczno-zrecznosciowych. Organizujemy
nocne imprezy taneczne z DJami, wystepy
gwiazd sceny muzycznej, czy tez kabaretowej.
Pikniki organizujemy wraz z petnym weztem sani-
tarnym orazréznoraka gastronomia. Zapewniamy
takze zabezpieczenie terenu, pomoc medyczng,
technike sceniczna, ogrodzenia i meble.

PRZYKLADOWE
ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Atrakcje dmuchane

- Wiatréwki, ASG, tucznictwo

+ Pojazdy mechaniczne

« Przeprawy linowe

« Zabawy logiczno-zrecznosciowe

+ Automaty do gier

« Stanowiska animacyjne

« Strefa wolnych atrakgji

- Konferansjer

« Konkursy prowadzone na estradzie

PRZEBIEG:

+ Rozpoczecie pikniku

+ Oznaczenie uczestnikow

+ Zabawa na stanowiskach
+ Animacja dla dzieci

« Koncerty, wystepy gwiazd
»Nocna impreza z DJem

Bimbrownica

INntegracja na wesoto

HUMORYSTYCZNA
GRATERENOWA

Jak mozna pomdc sottysowi, ktéremu
policja zarekwirowata sprzet do pedzenia bimbru
i odcieta w ten sposéb Zrédto dodatkowego
dochodu? Czy mieszkancy wioski Destylowka
beda potrafili sie zjednoczy¢ i odzyskaja przynaj-
mniej cze$¢ z zarekwirowanego alkoholu? Czy
ich staranie i wspdlne dziatanie pozwoli na ztago-
dzenie kary dla Sottysa? Czy urzadzona pikieta
odniesie spodziewany skutek? A moze okaze sie,
ze cze$¢ mieszkancéw toczy spoér o miedze i ich
wasnie beda miaty wplyw na cata sytuacje, zas
Pan policjant wejdzie w uktad z mieszkaricami wsi
i rozkreca wspolny interes? Sposob rozwigzania tej
napietej sytuacji, finat dochodzenia policyjnego
i zakonczenie scenariusza bedzie zalezat tylko
od Was.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Quiz wiedzy o wsi i $miesznych zakazach
« Uktadanie rurociagu

+ Wykonanie strachéw na wréble

- Graw kapsle

« Odfawianie stonki ziemniaczanej

« Rzut ziemniakiem do kalosza

- Tworzenie transparentéw

« Pisanie przemowy w obronie softysa

« Test zula- préba sprawnosciowa

« Poszukiwanie bimbrownicy z alkoholem

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikdw przez Sottysa
+ Podziat na rodziny we wsi

+ Przygotowania do pikiety

+ Wykonywanie zadan w terenie

+ Wspdlna pikieta przed policjantem

+ Poszukiwanie bimbrownicy

+ Odnalezienie alkoholu



Podchody
2.0

Kultowa gra terenowa o niesmier-

telnym potencjale, znakomicie integrujaca zespo6t
iwprowadzajaca w jego prace wiele pozytywnych
emocji. Autorskie opracowanie Podchodéw i stra-
tegii grup w podziale na uciekajacych i gonigcych,
zapewnia wszystkim uczestnikom petnie atrakgji.
Dzieki pracy tworczej Waszych pracownikéw
i opracowywaniu przez nich czesci zadan, kazdy
scenariusz nabiera niepowtarzalnego ksztattu.
Podchody 2.0 to spojrzenie na zabawe znang
z dziecinstwa w inny, nowatorski sposéb.

NOWOCZESNA WERSJA
KULTOWEJ GRY TERENOWE)J

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Zadania logiczne

« Platforma ladowa

« Szyfry i kody

« Litera"A”

- Gigantyczna pajeczyna

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikow

- Objasnienie zasad

« Podziat na zespoty

« Rozpoczecie rozgrywki

« Szukanie schronienia

« Finat podchodéw

« Nagrody dla najlepszych zespotéw

Back
to School

. ZABAWY ZE SZKOLNEJ LAWY

Kto z nas nie chciatby na chwile

oddali¢ sie od dorostego zycia, pracy, zobowigzan
i powrdci¢ do szkolnych tawek. Zycie bylo wtedy
prostsze i spokojniejsze. Podczas naszej gry,
uczestnicy beda mogli, po raz kolejny, zmierzy¢
sie z uwielbianymi przedmiotami szkolnymi:
Geografia, Historig, WOS-em czy Wychowaniem
Fizycznym.
Catos¢ traktowana z przymruzeniem oka, bez
ocen, ale z linijkg w reku i dziennikiem pochwat,
gwarantuje Swietng zabawe i niezapomniane
wspomnienia.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« GEOGRAFIA: Panistwa - miasta

« MUZYKA: Muzyczna gra w klasy

- WF: Dwa ognie | Gigantyczna proca
« WOS: Sprawdzian wiedzy ogélnej

« HISTORIA: quiz wiedzy

« Podchody

« Rywalizacja miedzy zespotami

PRZEBIEG:

« Przywitanie przez dyrekcje szkoty
« Podziat na klasy

« Rozpoczecie rywalizacji na stanowiskach

« Finalowe wspélne podchody
« Wytonienie najlepszej klasy
« Nagroda dla zwyciezcéw

‘ Lata 90

Macie juz do$¢ wspotczesnej muzyki,

aktualnej mody i imprez, ktérym brakuje
dawnego ducha disco? A moze po prostu chcecie
sprébowac czegos nowegdo i przenies¢ sie wehi-
kutem czasu w nie tak odlegtg przesztos¢? Jesli tak
to trafiliscie w odpowiednie miejsce. Impreza lata
90 jest scenariuszem skrojonym w ten sposéb, by
jak najdoktadniej odzwierciedli¢ ducha tamtego
czasu. Wszystko — od muzyki, po stroje i sceno-
grafie - ma rzuci¢ na uczestnikdw czar, ktory
przekona ich, ze oto wrocili do ostatniej dekady
XX wieku.

BRITNEY SPEARS, GUMA TURBO,
SEGREGATORY | MUZYKA DISCO

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Rekwizyty dla uczestnikow
« Pytania z wiedzy

« Konkurs muzyczny

Pokaz mody

Warsztaty tanca

- Randka w ciemno

« Loteria zguma Turbo

« Gadzety fluorescencyjne

- Automaty z grami (opcja)

« Stanowisko z Comodore i Atarii (opcja)

PRZEBIEG:

« Powitanie przez prowadzacego
« Rozdanie rekwizytéw i strojow
« Quizy i konkurencje

« Randka w ciemno

- Kaseta i otéwek

« Wspdlny taniec do najwiekszych hitow

« Wytonienie zwycigzcéw zabawy
« Zabawa z DJ (opcja)




Poland Quiz Show

TELETURNIEJ O POLSCE
NIE TYLKO DLA POLAKOW

Zapraszamy Was na peten emogji
wieczor tematyczny pt.,Poland Quiz Show”, ktéry
poprzez réznorodne konkurencje, w zabawny
sposéb sprawdzi ile wiecie o naszym pieknym
kraju i naszej codziennosci. Czekajg na was cieka-
wostki, zagadki, famance jezykowe, dane z GUSu
a nawet Swietowanie imienin. Polka kultura
i Polski obyczaj, to czym zyjemy na co dzien, co
kochamy i co spedza nam sen z powiek. lle wyno-
sifa inflacja z 2020r? Ilu Polakéw, przyznaje chec
otwartego zwigzku i co przynosimy na imieniny
Krystyny. Wyzwania splatane w humorze i wspét-
zawodnictwie, a przed wszystkim dobra zabawa.
Odkryjmy Polske na nowo!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Quiz: wiedza o Polsce

« Ojczyzna - Polszczyzna: tamance jezykowe
« Czy wiesz co to?

« Odgadnij nute

« Quiz: FilmiTV

- Jak to leciato

« Imieniny Krystyny

PRZEBIEG:

« Powitanie przez prowadzacego
« Podziat na zespoty

- Rozpoczecie quizéw

« Konkurencje migdzy zespotowe
- Swietowanie Imienin

- Wylonienie zwyciezcow

« Wreczenie nagrod

Euforia
Taneczna

. TANIEC, ENERGIA, ENDORFINY!

Jednym z najbardziej stymulujacych
obszaréw sztuki i rozrywki jest taniec. To nieza-
przeczalnie najwyzsza forma ekspresji pozytyw-
nych emogji i uczu¢. Kazdy, kto miat kiedykolwiek
okazje przetanczy¢ caty noc, ten wie, ze jest to
jeden z niezapomnianych momentéw zycia.
Taniec to takze forma komunikacji, pokaz spraw-
nosci, element zalotéw oraz mozliwos¢ do wyka-
zania sie wyjatkowymi zdolnosciami ruchowymi.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

+ Charyzmatyczny prowadzacy

« Profesjonalni tancerze i choreografowie

+ Odgrywanie ciatem styszanej muzyki

« Znane teledyski w autorskich
choreografiach

+ Podréz przez style taneczne

+ Wystepy uczestnikéw w prezentacjach
na zywo

PRZEBIEG:

« Podziat uczestnikéw na zespoty

+ Rozgrzewka z prowadzacymi

+ Wybor stylu muzycznego

« Przygotowanie choreografii tafica
« Bitwa na taniec

- Finatowe taneczne show

Najzabawniejsze
tradycje swiata

SZALONY HUMOR Z CALEGO
SWIATA

Niezwykle dynamiczny i emocjonu-
jacy scenariusz integracyjny, ktérego uczest-
nicy poznaja wyjatkowo ciekawe i petne
humoru zwyczaje z réznych stron globu. Laty-
noska piniata, tajski matpi festiwal, angielski
gurning - to tylko niektére z tajemniczych
i zabawnych tradycji, ktére beda Panstwo
odtwarzac podczas wspodlnej zabawy potaczonej
z rozgrywka. Kazdy z uczestnikéw zostaje wcia-
gniety do szalonego $wiata, ktéry raz po raz
eksploduje smiechem.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Piniata

« Pojedynek na pomidory (opcja)
« Rzut tunczykiem

- Taniec szkieletoréw

« Festiwal matp

« Angielski gurning

« Odtwarzanie mapy $wiata

PRZEBIEG:

« Spotkanie z mistrzem gry

« Podziat uczestnikéw na druzyny

« Rozpoczecie zwariowanej podrézy
dookota swiata

« Zbieranie pieczeci w paszportach

« Wytonienie zwyciezcow

- Nagrody dla najlepszych druzyn

« Finatowe zdjecie



Sexmisja

Naturalizacja XXI wieku

KULTOWY FILM
W FORMIE WIECZORU
TEMATYCZNEGO

Jest rok 2044, trwa wojna pici.

Wprowadzeni na poczatku XXI wieku w stan
hibernacji pracownicy Panstwa firmy budzg sie
w podziemnym panstwie kobiet, ktére powstato
po zakorczeniu wojny nuklearnej. Z pewnoscig
kojarza juz Panstwo ten scenariusz. To przeciez
kultowa,Seksmisja’- jedna z najlepszych polskich
komedii. Projekt Efektywny z dumga prezentuje
wieczér tematyczny inspirowany tym rewela-
cyjnym filmem. Przed Wami $wiat podszytego
humorem science fiction i pomystowe konku-
rencje.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny prowadzacy

- Wystep wokalny/iluzjonista (opcjonalnie)
« Labirynt z zawigzanymi oczami

« Konkurs na najlepiej przebranego samca
- Wielki bal na zakorczenie

« Mozliwos¢ fotobudki tematycznej

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikow

« Podziat uczestnikéw na grupy

« Konkurencje na wesoto

« Przeprowadzenie naturalizacji

« DJ (opcja dodatkowa)

« Zesp6t muzyczny (opcja dodatkowa)

PRL

Powrot do przesztosci

WIECZOR TEMATYCZNY
W KLIMACIE PRL

Okres PRL-u jest dla wiekszosci
z nas stodko-gorzka mieszanka, w ktérej nostalgia
i humor mieszaja sie z wydarzeniami tragicznymi.
Peerelowski smak staraliSmy sie oddac tworzac
atrakcje wieczoru nawiazujace do tego okresu.
Serdecznie zapraszamy do zabawy wszystkich
proletariuszy, towarzyszy i towarzyszki, oraz lud
robotniczy. Partia sprawdzi Wasza znajomos¢
dawnych realiéw, nakredli zadania progra-
mowe, uksztattuje wiasciwg postawe w imie
zasad i jedynie stusznych zatozen. Atmosfera,
oraz elementy scenografii pozwola Wam tego
wieczoru przenies$c sie w czasie.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Konferansjer rodem z PRL-u

« Konkursy wiedzy z czaséw PRL

« Stét barowy rodem z filmu Mi$

« Konkurs na najlepszy donos

- Oprawa muzyczno-dzwiekowa

« Animatorzy w strojach z okresu PRL
« Interakcja z publicznoscia

« Elementy scenografii

PRZEBIEG:

« Powitanie przewodniczacego partii

« Tworzenie kotyliondw i transparentéw

« Wybor MISS PRL

«Tango dla dwojga

«QUIZ wiedzy o PRL-u

« Odgrywanie znanych scen z filméw Barei
« Rozdanie pucharéw dla zwyciezcow

« DJ (opcja dodatkowa)

« Zespot muzyczny (opcja dodatkowa)

Uczta
Bogow

MITOLOGICZNA PODROZ
W NIEZNANE

Mitologie sg jednym z najwazniejszych
zrédet inspiracji w kulturze Swiatowej, inspirujac
kolejne pokolenia twércéw. Dzis $wiat mitologii
jest blizej niz kiedykolwiek wcze$niej. Dzieki
Projektowi Efektywnemu moga Panstwo prze-
nies¢ sie do czaséw, gdy Bogowie z Herosami
toczyli swoje wielkie boje. Zapraszamy na ,Uczte
Bogéw” — wieczdr tematyczny w ktérym zwykli
Smiertelnicy staja sie Bogami Olimpul!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Stroje i rekwizyty dla uczestnikow

« Taniec brzucha

« Wystepy wokalne

« Mitologia na wesoto

« Poszukiwanie ukrytego Ztotego Runa

« Puszka Pandory- quiz wiedzy z Mitologii
« Kociotek Panoramixa- nap6j Bogow

PRZEBIEG:

« Przemiana w Bogéw Olimpu

« Zdobywanie przychylnosci Bogéw
« Odtwarzanie mitow

« Pokazy taneczne

- Konkurencje zwigzane z mitologia
« Uczta z pucharem boskiej ambrozji
- Dj (opcja dodatkowa)




Integracyjny

Wieczor Rozrywkowy

{ . WIECZOR PELEN ATRAKCIJI

"

JIntegracyjny wieczér rozrywkowy
to kompleksowa propozycja dla klientéw, ktorzy
szukaja profesjonalnego show najwyzszej klasy,
integrujacego pracownikéw podczas wystepdw
charyzmatycznych artystow. Kazdy element
wieczoru zostat dopracowany w najdrobniej-
szych szczegodtach, a catos¢ zadziwia rozma-
chem i sprawia ogromna rado$¢. Stawiamy na
inteligentng rozrywke, ktérej tworcy zapraszajg
publiczno$¢ do aktywnego udziatu w przeréz-
nych ciekawych grach i wyzwaniach.

ATRAKCJE SCENARIUSZA (OPCJONALNIE)

« Charyzmatyczny konferansjer
+ Wystepy wokalne na zywo

« Pokaz barmanski

« Pokaz iluzji

- Warsztaty tarica

« Kasyno

« Fotobudka

« DJ + karaoke

PRZEBIEG:

+ Przywitanie uczestnikow

+ Rozpoczecie zabawy

« Program artystyczno-rozrywkowy

+ Wielki finat

+ DJ (opcja dodatkowa)

+ Zespdt muzyczny (opcja dodatkowa)

Wieczor
Piracki

KLIMAT RODEM
ZE STATKU PIRACKIEGO

Pirackie Zycie to nie tylko ciagte
abordaze i pogon za tupami, to takze rozrywka
w najlepszym tego stowa znaczeniu. Zapraszamy
Panstwa na peten emocji wieczér piracki, gdzie
przy skocznej muzyce zatanczycie ,pirackiego’,
wezmiecie udziat w konkursie pirackim, a takze
skosztujecie wesotego Zzycia morskiego wilka.
Piekne kobiety zaspiewaja morskie piesni, a ztoto
bedzie sie sypato ze wszystkich stron. Zatem do
abordazu!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny konferansjer

- Wystepy muzyczne na zywo

« Nauka tanca pirackiego

+ Malowanie portretu kapitana

« Konkurs z wiedzy o piratach

« Gry i zabawy pirackie dla zespotow
« Fotobudka w klimacie pirackim

« DJ + karaoke

PRZEBIEG:

+ Przywitanie uczestnikow

+ Rozpoczecie zabawy

« Program artystyczno-rozrywkowy

« Wielki finat

« DJ (opcja dodatkowa)

+ Zespot muzyczny (opcja dodatkowa)

Dziki
/achoa

PEWNEGO RAZU NA DZIKIM
ZACHODZIE...

Zycie kowboja to nie taka fatwa
sprawa. Trzeba $wietnie strzela¢, umiejetnie ujez-
dzac dzikie byki, ale takze zachowac sie wtasciwie
na salonach. Oczywiscie kowbojowi nie wolno
zapomnie¢ o odwiecznym wrogu, czyli Indianach,
ktérzy moga czyhac na zycie kowbojskiego boha-
tera w kazdym miejscu. Zapraszamy Panstwa
do swiata pieknych kobiet, hazardu, pistoletow
i whisky, czyli na wieczér na dzikim zachodzie
w petnej krasie, ktory na wiele miesiecy pozo-
stanie w Panistwa pamieci. Zabawmy sie tak, jak
to robia prawdziwi kowboje i Indianie.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny konferansjer

+ Wystepy muzyczne na zywo (opcja)
+ Préba drwala - rzniecie beli

+ Ujezdzanie byka

+ Dojenie krowy

« Konkurs strzelecki

« Kasyno (opcjonalnie)

« Fotobudka w klimacie kowbojskim
+ DJ + karaoke

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikéw

+ Rozpoczecie zabawy

« Program artystyczno-rozrywkowy

« Rywalizacja konkursowa

« Wielki finat

« DJ (opcja dodatkowa)

« Zespot muzyczny (opcja dodatkowa)



Casino
Night

Alkohol, szybkie pienigdze, gangster-

skie fortuny, kobiety i mezczyzni zadajacy szyku
to wszystko od wiekéw kwitnie w jaskiniach
hazardu. Przepych Monte Carlo, czy klimat
westernowego salonu?  Francuskie tancerki
rewiowe, czy gwiazdy rodem z czerwonego
dywanu? Klimat rozgrywki zalezy od Panstwa,
oraz od atrakgji, ktérym towarzyszy¢ ma nasze
kasyno. Profesjonalna obstuga, elegancja stotéw
i podswietlenie elementéw scenograficznych
w potaczeniu z wyzwolonymi emocjami i checig
zdobycia fortuny, stworza niezapomniane prze-
zycie i dostarcza wielu emocgji.

ZYCIE TO RULETKA
| SZALONE EMOCJE

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Profesjonalna obstuga krupierska
« Ruletka

« Black Jack

« Poker

« Fotobudka (opcjonalnie)

« Banknoty z logiem (opcjonalnie)
« Elementy scenograficzne
«Wybor najlepszego gracza

PRZEBIEG:

« Otwarcie kasyna

« Zapoznanie z zasadami

« Rozdanie banknotow

« Rozpoczecie rozgrywki

« Konkurs na najlepszego gracza
« Podsumowanie wynikow

« Wreczenie statuetki

Morderstwo
Nna Bankiecie

ZAGADKA KRYMINALNA
RODEM Z KSIAZEK
AGATY CHRISTIE

Wydaje sie, ze tego wieczoru wszystko
jest zaplanowane od A do Z i toczy sie zgodnie
z planem. Céz za mylace wrazenie! Wiele wyda-
rzen i stow, ktore juz padty tego wieczoru, bedzie
mie¢ niebagatelne znaczenie. Wszystko sie
zmieni, gdy zgasnie swiatto. Krzyk. Strzat. Szok.
Po zapaleniu $wiatet ktos osuwa sie na ziemie
i wydaje ostatnie tchnienie. Kto nie zyje? Kto jest
sprawca? Dlaczego to wszystko sie wydarzyto?
Czy mozna byto zapobiec tej zbrodni? Na te
pytania odpowiedz beda musieli znalez¢ sami
uczestnicy, ktérzy nie tylko sg swiadkami, lecz
takze podejrzanymi...

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Profesjonalni aktorzy

« Postaci wcielajace sie w obstuge

« Badanie sladéw na miejscu zbrodni
« Pobieranie odciskdw palcow

« Przestuchania $wiadkéw

« Interakcja z aktorami

« Oryginalne stroje i rekwizyty

PRZEBIEG:

« Zaskakujace rozpoczecie scenariusza
« Pojawienie sie policjanta

« Podziat na zespoty dochodzeniowe

« Zbieranie materiatéw dowodowych
« Okreslanie motywu, sprawcy

« Poszukiwanie narzedzia zbrodni

« Retrospekcja wydarzen

- Wreczenie nagrody

Andrzejki
XXI' Wieku

. WIECZOR WROZB | MAGII

Magiczny, przepetniony wrézbami
wieczér, ktéry taczy tradycyjne wierzenia
i przesady z nowoczesnoscig jest wspaniaty
propozycjag na jesienny wyjazd integracyjny.
Interpretacja cieni rzucanych przez zastygty wosk,
wrézby z fusdw, czy przepowiadanie przysztosci
z kart tarota dostarcza kazdemu uczestnikowi
odrobiny adrenaliny i zaspokoja ciekawos¢
na caty rok. Jesli Panstwo zechcecie, mozemy
potaczy¢ ten wieczér z iluzjg lub pojawieniem
sie duchéw, ktére sa na tyle uparte, ze nie beda
chcialy opusci¢ sali, zabawiajagc gosci swoimi
ponadludzkimi umiejetnosciami.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny prowadzacy

- Wrézby prowadzone przez specjalistow

- Lanie wosku

«Wrozba serce

- Karty tarota

« Elementy scenograficzne

« lluzjonista (opcjonalnie)

- Wystepy artystyczne w/g wybranych opcji

PRZEBIEG:

- Rozpoczecie wieczoru

« Krétka prelekcja

« Zapoznanie z atrakcjami

« Prezentacja mistrzéw ceremonii
«Wrozby

- Wystepy artystyczne (opcjonalnie)
« Mozliwos¢ oprawy muzycznej

- Otwarcie balu andrzejkowego




Magia
Kina

WIELKI SWIAT ORAZ GWIAZDY
KINEMATOGRAFII

Zapraszamy Panstwa do S$wiata
Hollywood, domu wszystkich najwspanialszych
gwiazd sztuki filmowej. Swiatowe salony wypet-
nione celebrytami to marzenie niejednego z nas.
Dzisiaj spetniamy Panstwa wszelkie zachcianki
i zabieramy Was na peten humoru i emocdji
konkurs w klimacie kina. Sztuka aktorska wymaga
poswiecen, dlatego tez przed Panstwem szereg
wyzwan, a na najlepszych czekaja ztote statuetki.
Zapraszamy na czerwony dywan, poczujcie sie
pierwszy raz, jak gwiazdy filmu i zabawcie
jak nigdy dotad!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny konferansjer

« Odtwarzanie scen filmowych

- Filmowa Jaka to melodia

« Jaki to aktor/ka?- zespotowe puzzle

- Konkurs w oparciu o fragmenty filmowe
+ Quiz wiedzy o filmie

+ Muzyka na zywo (opcjonalnie)

« Udziat sobowtérow (opcjonalnie)

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikow

+ Rozpoczecie zabawy

« Program artystyczno-rozrywkowy

« Wielki finat

+ Gala z nagrodami

« DJ (opcja dodatkowa)

+ Zespot muzyczny (opcja dodatkowa)

Big
Gatsby

Premiuml .

Wieczor w stylu,Wielkiego Gatsby’ego
to zabawa ol$niewajaca przepychem i dopra-
cowaniem detali. Przygotowalismy dla Panstwa
szereg atrakgcji w stylu ikonicznego milionera ze
ztotych lat dwudziestych Ameryki. Hedonizm,
art deco i szampanska zabawa - te kluczowe
stéwa kierowaty nami podczas tworzenia klimatu
tej propozycji. Od wystepu renomowanych
tancerek, przez muzyke prawdziwego big bandu,
do gry w kasynie i réznego rodzaju rozrywek
dla uczestnikow imprezy - ,Wielki Gatsby” nigdy
nie przestaje zadziwia¢. Oto wieczér, ktérego
epicki rozmach i dekadenckie emocje pozostana
w Waszej pamieci na zawsze.

WIECZOR PRAWDZIWYCH
KONESEROW

1

PRZYKLADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Charyzmatyczny konferansjer

+ Big-bandowa oprawa muzyczna
+ Pokazy taneczne

+ Warsztaty charlestone

+ Kasyno rodem z epoki

- Swiadek koronny - test filmowy
« tancuch skojarzen- konkurs

« Bicykl (opcjonalnie)

« Fotobudka (opcjonalnie)

« Scenografia art deco

PRZEBIEG:

« Przywitanie muzyka na zywo

« Otwarcie kasyna

+ Program taneczno- konkursowy

« Warsztaty taneczne

« DJ (opcja dodatkowa)

+ Zespdt muzyczny (opcja dodatkowa)

Wieczoér
Kubanski
N . W AYTMIE SALSY

Zapraszamy Panstwa na szalony
wieczér kubanski peten goracych emocji
i potudniowych rytmoéw. Artysci rodem

z Kuby upiekszg swoim kunsztem catos¢ imprezy.
Muzyka, taniec, zapach cygar i smak kubanskiego
rumu zapewnig moc niezapomnianych wrazen.
W trakcie zabawy mozemy Was takze zabra¢ do
zwariowanego Swiata w rytmie oryginalnych
kubanskich bebnéw. Niech zawirujg kolory,
a moc kubanskich tradycji przeniknie Wasze
serca. Witajcie w Havanie, stolicy Kuby, miasta
ktore swoim stylem wygrywa wszelkie plebiscyty!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Profesjonalny konferansjer

- Oprawa muzyczna

« Pokazy tanca wraz z warsztatami
« Konkurs robienia drinkéw

« Krecenie cygar

+ Pokaz gry na bebnach

« Degustacja rumu

« Elementy scenografii

PRZEBIEG:

« Muzyczne rozpoczecie

+ Konkursy tematyczne

+ Program taneczno-wokalny

+ Kacik degustacyjny

+ Nauka krecenia cygar

+ Pokaz bebniarski

+ DJ (opcja dodatkowa)

+ Zespot muzyczny (opcja dodatkowa)



Teleturniej
Skok na kase

Ta gra to najbardziej szalony i nieprze-

widywalny teleturniej we wszechswiecie. Inteli-
gentna i petna humoru rozrywka, wymagajaca
dystansu do siebie i wszechobecnej mamony.
Nietypowe pytania z przerdznych dziedzin,
zadania specjalne wymagajace przekraczania
barier i kreatywnosci, to tylko czes¢ atrakgji, jakie
czekaja uczestnikow gry. Prowadzacy, dysponu-
jacy nieograniczonym budzetem, nagradzajacy
zespoly nie tylko za ich wiedzg, lecz takze zaanga-
zowanie i poczucie humoru sprawia, iz rozgrywka
jest emocjonujgca do samego konca i zapewnia
kompleksowg integracje.

TELETURNIEJ Z FORTUNA
WTLE

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

- Nietypowe pytania w oryginalnej aranzacji

« Petne humoru zadania

« Ruletka z pytaniami

- Wyzwania zrecznosciowe

« Oryginalne karaoke

« Licytacja kopert

« Banknoty i elementy scenografii

PRZEBIEG:

« Przywitanie uczestnikow
Przedstawienie regut rozgrywki
« Losowanie pytan

Rundy dodatkowe

« Konkursy jako przerywniki
Podsumowanie wynikéw

- Nagrody dla zwyciezcéw

Disk Jockey (opcja dodatkowa)

‘ Impreza Swiateczna

SPOTKANIE SWIATECZNE
Z DODATKOWYMI ATRAKCJAMI

Ktéz z nas nie marzy o powrocie
do czaséw dziecinstwa i spotkaniu z praw-
dziwym Mikotajem. Ta wspaniata posta¢ towa-
rzyszy nam od najmtodszych lat i zawsze daje
ogrom radosci, dostarczajac mitych przezyc
i niezastapionych wspomnien. Chcac zapewnic
Panstwu niespotykang atmosfere magii $wiat,
zapraszamy na spotkanie w wybranej przez
Was stylistyce. Konwencje opracujemy wspdlnie
z Panstwem. Moze to by¢ kameralne spotkanie
dla wybranej grupy pracownikéw, lub olbrzymia
mikotajowa impreza tematyczna dla catych
rodzin, w potaczeniu z warsztatami swigtecznymi,
zabawg z zespotem muzycznym i rozdawaniem
upominkdw, ktére zaméwimy dla Paristwa prosto
w fabryce Mikotaja.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

« Profesjonalny konferansjer

« Spotkanie z Mikotajem

- Koledowa ,Jaka to melodia?”

« Konkurs na firmowa kolede

« Konkurs na zaprzeg Sw. Mikotaja
- Quiz $wigteczny

- Fotobudka tematyczna

« Podstawowa scenografia

PRZEBIEG:

« Przywitanie gosci

« Podziat na zespoty

« Rozpoczecie zabawy

« Kolejne konkursy

« Ogtoszenie wynikéw przez Mikotaja
« Wreczenie nagrod

- Zakorczenie wieczoru

‘ Silent Disco

Silent Disco to wydarzenie, ktére jest orga-
nizowane zaréwno na $wiezym powietrzu jak i w
pomieszczeniach. W trakcie Silent Disco Uczest-
nicy bawig sie przy zastosowaniu bezprzewo-
dowych stuchawek na uszach, stuchajac muzyki
puszczanej przez DJa lub granej przez zespot.
W przypadku dyskotek Uczestnicy czesto moga
zmieni¢ Sciezke dzwiekowa za pomoca prze-
facznika na swoim zestawie stuchawkowym oraz
regulowac gtosnos¢. Silent Disco to interesujace
doswiadczenie gwarantujgce nowe, ciekawe
doznania i duzo rozrywki, gtéwnie z powodu
nowatorstwa i unikalnosci tego nietypowego
typu imprezy.

W OPOZYCJI
DO CISZY NOCNEJ

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

- Doswiadczony DJ

« Zestawy stuchawek dla Uczestnikow
« Oswietlenie sali

- Nietuzinkowe doswiadczenie

- Impreza w ciszy

PRZEBIEG:

« Spotkanie w miejscu imprezy
« Rozdanie stuchawek

« Instruktaz uzytkowania

« Rozpoczecie Silent Disco




Tworzenie projektow
indywidualnych

premium

PREZENTACJA
PRZEDSTAWIENIE PROPOZYCJI

IDEA
@ OKRESLENIE WSTEPNEJ POSTACI EVENTU

ANALIZA POTRZEB
OKRESLENIE CELU WYDARZENIA ORAZ JEGO FUNKCJI

KONCEPCJA
ANALIZA ZEBRANYCH INFORMACUI

BURZA MOzGOW
STWORZENIE OPCJONALNEJ WERSUJI | OFERTY

ZLOZENIE ZAMOWIENIA
PRZEKAZANIE PROJEKTU DO REALIZACI

)

g

PRZYGOTOWANIE | WIZJA LOKALNA
TWORZENIE POSTACI, CHARAKTERYZACJI, SCENOGRAF
ORAZ WSZELKICH NIEZBEDNYCH ELEMENTOW PROJEKTU

ko=

REALIZACJA PROJEKTU
SPOTKANIE Z MISTRZEM GRY, WPROWADZENIE
DO MAGICZNEGO SWIATA GIER SCENARIUSZOWYCH

T

W

| KONCEPCJA = BRAINSTORM

i

N

ANALIZA PREZENTACJA



szkolenia integracja gry terenowe i scenariusze
incentive team-building turystyka biznesowa

REGIONY TURYSTYCZNE
POLSKI

Organizujemy wyjazdy grupowe:

Liczba osob: 10 - 1000
Region: cata Europa

Gwarancja ubezpieczeniowa: TAK
Ubezpieczenie NW: TAK
Transport lotniczy: TAK

Hotele: TAK

WWW.PROJEKTEFEKTYWNY.PL
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sprawdz _
nasze autorskie

propozycje integracji

/\/‘ Projekt”
Efektywny
) E\‘ENTS TRAVEL

PROJEKT EFEKTYWNY EVENTS & TRAVEL SP. Z O. O.

ul. Xawerego Dunikowskiego 10, 43-300 Bielsko-Biata
Tel.: 32 746 01 00 Tel. kom.: 600 994 707

WWW.PROJEKTEFEKTYWNY.PL



