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Nazywamy się Projekt Efektywny 

Events&Travel Sp. z o.o., i jesteśmy wiodą-

cym organizatorem gier team building 

dla firm. Dysponujemy 15 letnim doświ-

adczeniem w kompleksowej organizacji 

wyjazdów integracyjnych, szkoleń a także 

turystyce motywacyjnej na terenie całej 

Europy. Realizujemy rocznie przeszło 500 

wydarzeń dla firm. Jeśli szukasz ugrun-

towanej marki na rynku eventowym, elas-

tycznego podejścia i przystępnych cen, 

zapraszamy do naszego świata! 



Kto zabił
pokojówkę?

KRYMINALNA GRA 
DETEKTYWISTYCZNA

	 Gra scenariuszowa osadzona 
w klimacie dochodzenia kryminalnego, 
autorska koncepcja Projektu Efektywnego. 
W hotelu zostaje zamordowana pokojówka, 
podejrzanymi są goście, obsługa hotelu 
i kilka innych osób. Niespodziewanie cała sprawa 
zatacza coraz większe kręgi i nabiera zasięgu 
międzynarodowego. Ekipy dochodzeniowe - 
złożone z pracowników Państwa firmy – muszą 
jak najszybciej zdemaskować mordercę. Czas 
ucieka i gra na Waszą niekorzyść, musicie działać 
szybko i skutecznie!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Profesjonalni aktorzy
• Analiza materiałów pod mikroskopem
• Ściąganie i zabezpieczanie odcisków palców
• Analiza realistycznego miejsca zbrodni
• Tworzenie portretu pamięciowego na tablecie
• Opracowywanie profilu psychologicznego
• Przesłuchania świadków
• Porównywanie kodów DNA

•	 Rozpoczęcie przez funkcjonariusza policji
•	 Podział na zespoły dochodzeniowe
•	 Zapoznanie z briefami informacyjnymi
•	 Praca analityczna
•	 Działania w laboratorium
•	 Zbieranie dowodów na miejscu zdarzenia
•	 Tworzenie portretu pamięciowego
•	 Określanie motywu i zabójcy
•	 Wręczenie nagrody

Sabotaż

SYMULACJA 
FILMU AKCJI  

	 „Sabotaż” to prestiżowa, precyzyjnie 
skonstruowana gra symulacyjna o niezwykłym 
rozmachu, która znacząco poprawia komunikację 
wewnętrzną w firmie, będąc synonimem efek-
tywnej integracji. „Sabotaż” zaczyna się od trzę-
sienia ziemi, po którym napięcie rośnie z każdą 
minutą. Kilku pracowników Państwa firmy zostaje 
porwanych przez grupę terrorystyczną. Kluczem 
do sukcesu będzie sprawna wymiana informacji 
między zespołami. W finale dochodzi do emocjo-
nującego odbicia zakładników, przy udziale 
kamery.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Fabuła opracowana w dyskrecji  
   przed pracownikami
• Atak terrorystów z porwaniem pracowników
• Rozbrojenie bomby
• Praca wywiadowcza w sieci
• Włamanie do sejfu
• Negocjacje z terrorystami
• Odbicie zakładników + film na żywo

• Rozpoczęcie w formie zwykłego szkolenia
• Symulacja ataku terrorystycznego
• Podział na zespoły zadaniowe
• Konsultacje międzyzespołowe
• Praca w zespołach
• Rozbrojenie ładunku wybuchowego
• Odbicie zakładników
• Nagrody dla uczestników

Warsztaty
filmowe

	 Prowadzone przez profesjonalistów 
warsztaty filmowe to wyrafinowana forma inte-
gracji, która pozwoli Państwa pracownikom na 
wyzwolenie twórczej ekspresji. Pierwszą z opcji 
jest popularny lip dub, czyli specyficzny rodzaj 
teledysku, kolejną opcją warsztatów jest kino 
gatunków, czyli odgrywanie przez uczestników 
kultowych scen filmowych, sprawiające ogromną 
radość i satysfakcję. Dodatkowa propozycja to 
firmowy dziennik telewizyjny, pełen poczucia 
humoru i pozytywnych emocji. Na specjalne 
życzenie realizujemy także reklamowy blok tele-
wizyjny. 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Praca z zawodowym reżyserem i aktorami
•	 Opracowanie autorskiego scenariusza
•	 Udział w castingu aktorskim
•	 Nauka podstaw charakteryzacji
•	 Praca nad tekstem i interpretacją
•	 Próby aktorskie i kamerowe
•	 Atmosfera prawdziwego planu filmowego

•	 Casting
•	 Podział zespołów w/g funkcji
•	 Praca na planie zdjęciowym
•	 Przygotowanie scenopisu i kostiumów
•	 Charakteryzacja aktorów
•	 Filmowanie, montaż materiału
•	 Prezentacja efektów pracy
•	 Nagrody dla uczestników
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EMOCJONUJĄCY DZIEŃ
NA PLANIE FILMOWYM



Napad na bank

WASZ SKOK STULECIA

	 Emocjonująca gra integracyjna dla 
pracowników oparta na  idei spektakularnych 
napadów na  bank. Działania grup napadają-
cych na  banki poprzedzał zawsze okres analizy 
zdarzenia, który  przy pewnej dozie szczęścia 
pozwalał napadającym osiągnąć „sukces”. Zada-
niem uczestników gry będzie przejście przez cztery 
etapy „Napadu na  bank”. W  pierwszej fazie 
zadaniem grupy będzie zaplanowanie wejścia 
do  budynku banku. Drugi etap to  sforsowanie 
zabezpieczeń, które uniemożliwiają otwarcie 
skarbca. Trzeci etap to  plan ucieczki z  banku. 
Ostatnim etapem jest ucieczka z łupem. Wszystkie 
cztery etapy poprzedza filmowa prelekcja 
z  narratorem zdarzenia, który  prowadzi Was 
przez  tą  wyjątkową historię. Tylko  zespoły nasta-
wione na   komunikację i  wzajemną współpracę 
mają szanse dokonania historycznego wyczynu. 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny prowadzący
• Filmowa narracja fabularna
• Akcja gry podzielona na etapy:
• Plan napadu na bank
• Kryjówka złodziei
• Włamanie do sejfu
• Ucieczka z miejsca zdarzenia
• Podsumowanie gry
• Wyłonienie zwycięzców

• Powitanie Uczestników
• Podział na zespoły zadaniowe
• Instrukcje dla zespołów
• Rozpoczęcie gry
• Etapowa rozgrywka
• Włamanie do sejfu
• Ucieczka z łupem
• Podsumowanie i wręczenie nagród

Apokalipsa
RPG

PSYCHOLOGICZNA GRA  
DECYZYJNA

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Post apokaliptyczna scenografia
• Udział zawodowych aktorów
• Wcielanie się w postaci z kart
• Wciągająca fabuła
• 10 dniowa podróż ku przetrwaniu
• Ciekawe rekwizyty

• Powitanie przez mistrza gry
• Losowanie kart postaci
• Przydział rekwizytów
• 10 dniowa wyprawa – gra słowna RPG
• Zakończenie wyprawy
• Wyłonienie ocalałych
• Nagrody dla najlepszych

	 Scenariusz Apokalipsa, to komplek-
sowy team Building, oparty na zasadach 
klasycznej gry RPG, z nastawieniem na działanie 
pod presją czasu. Świat stanął na krawędzi przez 
nieudolne decyzje polityków. Mała grupa ludzi 
walczy o przetrwanie gatunku ludzkiego. Być 
może to ostatnia szansa, by przedłużyć naszą 
egzystencje na ziemi. Każda decyzja jest na wagę 
życia i śmierci, a wszelkie błędy kosztują o wiele 
więcej niż zazwyczaj. Zapraszamy w podróż do 
post apokaliptycznego świata, którym rządzą 
całkiem nowe reguły.

Sztuka
Teatralna

• Praca z zawodowymi artystami i reżyserem
• Stworzenie autorskiego scenariusza
• Udział w castingu
• Charakteryzacja aktorów
• Warsztaty aktorskie
• Opracowanie postaci
• Metody walki z tremą
• Poznanie przesądów i anegdot teatralnych
• Premiera teatralna

• Warsztaty zbiorowe
• Casting
• Przydział ról
• Nauka improwizacji teatralnej
• Przygotowanie scenografii, kostiumów
• Nauka podstaw charakteryzacji
• Wystawienie premiery teatralnej

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

	 Teatralna sztuka firmowa to 
sprawdzony i wciągający scenariusz zabawy 
integrującej zespoły. Pod czujnym okiem 
reżysera teatralnego oraz profesjonalnych 
aktorów, uczestnicy wezmą udział w war- 
sztatach teatralnych. Stworzycie własny scena-
riusz, podzielicie się na role oraz odegracie sztukę 
firmową, która będzie wspaniałym uwieńczeniem 
Waszej drużynowej pracy. Teatr organizujemy 
w opcjach integracyjnych na wesoło oraz 
w postaci profesjonalnego team buildingu, gdzie 
kooperacja oraz efekt pracy zespołu jest najważ-
niejszy.

WYSTAWIAMY SZTUKĘ  
TEATRALNĄ
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Nawiedzony
Hotel

SPOTKAJ DUCHY  
ZAMIESZKUJĄCE HOTEL 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• 	Praca z nagraniami EVP 
	 (autentyczne głosy duchów)
•	 Łamigłówka UV w krwawym pokoju
•	  Złapanie jednego z duchów hotelu
• 	Tablica OUIJA- rozmowa z przodkiem
• 	Odprawienie egzorcyzmu

•	 Podział uczestników na zespoły
•	 Poznanie historii duchów z hotelu
•	 Rozmowy z duchami
•	 Odkrywanie tajemnic przodków
•	 Finałowy egzorcyzm
•	 Nagrody dla uczestników

	 Niezwykle oryginalna gra scena-
riuszowa, osadzona w świecie duchów 
hotelowych. Podzieleni na grupy uczestnicy 
rozwiązują zagadkę nawiedzonego hotelu  
i jego przeszłości. Muszą przesłuchać duchy zakłó-
cające spokój gości i pracowników, a następnie 
odprawić egzorcyzm, by siły nieczyste na 
zawsze opuściły hotel. Intryga, humor, zagadki 
stanowiące spore wyzwania intelektualne – to 
wszystko znajdziecie Państwo w naszej grze.

Escape
Room

POKOJE PEŁNE ZAGADEK  
Z FABUŁĄ 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Podział uczestników na zespoły
•	 Wprowadzenie fabularne 
•	 Rywalizacja w oparciu o logiczne  	    	
	 myślenie i pracę pod presją czasu
•	 Podsumowanie i wnioski 
•	 Nagrody dla najlepszych zespołów

•	 Kopiowanie znanych dzieł malarskich
•	 Zagadki psychopaty 
•	 Fabularny ciąg logiczny 
•	 Łączenie przedmiotów w jedną historię 
•	 Zagadki telefoniczne 
•	 Analiza rzeczy osobistych szaleńców 

	 „Escape room: wyzwanie Doktora 
Zagadki’’ to doskonale dopracowana i ro- 
zbudowana fabularnie gra z gatunku tzw. escape 
games, czyli gier, w których uczestnicy wydo-
stają się pod presją czasu z pokoi, stawiając po 
drodze czoła szeregowi wyzwań logicznych, 
zagadek i niespodziewanych wydarzeń. Uczest-
nicząc w grze ‚”Escape room: wyzwanie Doktora 
Zagadki’’, Państwa pracownicy zmierzą się 
z umysłem genialnego psychopaty…

Gotowi
na wszystko

FABULARNA GRA 
PLANSZOWO-
ZRĘCZOŚCIOWA

	 Uderzenie meteorytu, to kata-
klizm na który powinniśmy być gotowi 
w każdej chwili. Zmiany w atmosferze, 
środowisku naturalnym, spustoszenie po fali 
uderzeniowej i zniszczenie miasta powodują,  
że uczestnicy scenariusza zaczynają nowy, 
nieznany etap w życiu, tocząc prawdziwą 
walkę o przetrwanie. Czy zadbacie tylko 
o swój zespół, czy może zdecydujecie  
się pomóc reszcie ocalałych? To jeden  
z dylematów, z którym musicie się zmierzyć 
w trakcie scenariusza.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• 	Odbudowa miasta na planszy
• 	Pozyskiwanie zasobów koniecznych 	
  	do przetrwania
• 	Konstruowanie sprzętu
• 	Komunikacja
• 	Niebezpieczny ładunek
• 	Magazyn z zasobami- rozgrywka  
	 na planszy
• 	Platformy ratunkowe

• 	Walka o przetrwanie
• 	Handel zasobami
• 	Współpraca podczas ewakuacji
• 	Wręczenie nagrody
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Maszyna
Goldberga

• 	Przygotowanie scenograficzne miejsca       	
	 zabawy
• 	Ponad 1000 elementów konstrukcyjnych
• 	Możliwość opracowania różnych  
  	celów konstrukcyjnych
• 	Film z finałowej prezentacji maszyny
• 	Profesjonalna praca animatorów 

• 	Podział uczestników na zespoły
• 	Narada projektowa
• 	Prace konstrukcyjne
• 	Testy maszyny 
• 	Finałowa prezentacja działania

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

	 Maszyna Goldberga to inteligentny 
program integracyjny, który zrewolucjonizował 
swego czasu polski rynek eventowy. Ta klasyka 
jest wiecznie żywa. Klienci nadal regularnie 
proszą nas o przygotowanie elementów niezwy-
kłej maszyny. Jej budowa pozwala na poprawę 
współpracy i komunikacji między zespołami 
oraz zwiększenie kreatywności i dyscypliny 
pracy. Państwa pracownicy stają przed zadaniem 
zaprojektowania i skonstruowania jak najbardziej 
skomplikowanego mechanizmu, który umożli- 
wi wykonanie prostej czynności.

Agent

WSPÓLNIE WYKONAJCIE ZADANIA  
I ZDEMASKUJCIE AGENTA

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• 	Bieg na orientację i test spostrzegawczości
• 	Równoważnia
• 	Przemieszczanie się na platformach  
	 lądowych
• 	Uwolnienie zakładnika
• 	Zagadki logiczne
• 	Współzawodnictwo

•	 Przywitanie Uczestników
•	 Losowanie grup i agentów
• 	Rozpoczęcie rozgrywki
• 	Zmagania na stanowiskach
• 	Powrót na miejsce startu
• 	Wskazanie Agenta
•	 Podsumowanie gry
• 	Wręczenie nagród

	 Gra Agent to nowa propozycja Projektu 
Efektywnego. Podczas rozgrywki Uczestnicy 
mają za zadanie zebrać jak największą ilość 
gotówki, którą otrzymują jako nagrodę za dobrze 
wypełnione zadanie. Każde stanowisko to nowe 
wyzwanie i nietuzinkowa atrakcja. Od działań 
sprawnościowych przez ciągi logiczne, aż po umie-
jętności konstruktorskie. Grupy muszą wykazać się 
umiejętnościami pracy w zespole, komunikacją 
i zaufaniem do swoich umiejętności. Jedyną 
przeszkodą w całej zabawie jest AGENT – którego 
zadaniem jest nie dopuścić do osiągnięcia celu 
przez zespół. Dodatkowym celem każdej drużyny 
jest zidentyfikowanie Agenta w swoich szeregach, 
za co na końcu dostają dodatkowy bonus. A jeżeli 
Agenta tak naprawdę nie ma, a całość to tylko 
eksperyment socjologiczny szalonego naukowca?

Twierdza

WCIĄGAJĄCA GRA  
PLANSZOWA   

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Podział na role w zespołach
• 	Gospodarka zasobami
• 	Strategiczne planowanie
• 	Rozgrywka na dużej planszy
• 	Konfrontacja między rodami 

•	 Przywitanie przez mistrza gry
•	 Podział ról w zespołach 
•	 Losowanie ukrytych celów
•	 Rozgrywka na planszy 
•	 Nagroda dla najlepszego rodu 

		 Firmowa Twierdza to połączenie 
wspaniałej gry RPG z komunikacyjną zabawą, 
która pozwoli uczestnikom lepiej się poznać, 
poczuć nutkę rywalizacji i sprawdzić swój zespół 
w obliczu wyzwania. Rozrywka może trwać 
od 2h do nawet 5h nieustannej gry, podczas 
której uczestnicy będą: planować rozwój 
swojej twierdzy, podejmować strategiczne 
decyzje, handlować, atakować, zbierać surowce  
i nieustannie ze sobą rozmawiać. Nad wszy- 
stkim czuwa mistrz gry, który w każdym 
momencie służy pomocą i ma dodatkowo kilka  
„sztuczek” w zanadrzu, aby urozmaicić rozgrywkę. 

BUDUJEMY SŁYNNĄ  
MASZYNĘ
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ATRAKCJE SCENARIUSZA:

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

•	 Strzelectwo (outdoor)
•	 Deszyfrowanie wiadomości
•	 Nadawanie zakodowanego komunikatu
•	 Rozebranie i złożenie broni 
•	 Budowa noszy medycznych 
•	 Bojowy tor przeszkód

• Klimat planu filmowego
• Zaangażowanie wszystkich pracowników
• Zawodowa ekipa realizacji filmowej
• Integracja
• Kostiumy i rekwizyty
• Tworzenie finałowego teledysku

• Przeszło 120 opcji warsztatów do wyboru
• Atestowany sprzęt 
• Niezbędne szkolenia teoretyczne
• Prezenty dla uczestników
• Certyfikaty uczestnictwa  

Gry
Wojenne

LIP-DUB
Kręcimy firmowy teledysk

Warsztaty
Integracyjne

PLANSZÓWKA MILITARNA 
POŁĄCZONA Z FIZYCZNYMI 
ZADANIAMI 

SKUTECZNY ROZWÓJ 
ZESPOŁÓW PRZEZ ZABAWĘ 

PRAKTYCZNE ZAJĘCIA 
DLA ZESPOŁÓW  
PRACOWNICZYCH

PRZEBIEG:

PRZEBIEG:

PRZEBIEG:

•	 Przywitanie przez generała
•	 Podział ról w zespołach 
•	 Rozpoczęcie manewrów 
•	 Rozgrywka na planszy i w terenie
•	 Nagrody dla najlepszych oddziałów

• Wybór piosenki
• Podział na zespoły
• Nauka tekstów
• Aranżacja przestrzeni
• Opracowanie układu i ruchu przed kamerą
• Próby kamerowe
• Wielki finał

•	 Przywitanie przez prowadzącego
•	 Część merytoryczna
•	 Działania warsztatowe 
•	 Ocena wyników prac
•	 Nagrody dla najlepszych 

Stańcie do rywalizacji o dominacje, przejmijcie 
tereny przeciwnika i wolne miasta. Wytwarzaj 
maszyny bojowe, i jednostki, które pomogą Ci 
zrealizować plan. Pracownicy Państwa firmy 
muszą się wcielić w rolę strategów, przejąć 
dowództwo nad wojskami, stanąć do rywalizacji
pomiędzy grupami o tereny i zasoby. Projekt 
Efektywny przedstawia „Gry wojenne”, autorski 
program integracyjny z elementami team buil-
dingu, który porusza wyobraźnię.

	 Kto z nas nie chciałby zagrać  
w teledysku do swojej ulubionej piosenki  
i być podziwianym przez miliony widzów przed 
telewizorami? Taką możliwość dajemy uczest-
nikom Lip-Duba realizowanego przez naszą 
ekipę filmową. Każdy będzie miał w nim swój 
czas, aby zademonstrować wyjątkowy talent 
aktorski i przez moment zaśpiewać głosem 
swojej ulubionej gwiazdy. Stroje, wykorzystanie 
całej dostępnej przestrzeni hotelowej, rekwizyty, 
nauka tekstu, praca przed kamerą i klimat planu 
filmowego, dostarczą uczestnikom niezapomnia-
nych doznań. Całość parę godzin później będą 
mogli zobaczyć na małych i dużych ekranach.

	 Idealną alternatywą dla gier 
i zabaw integracyjnych są warsztaty. Oferu-
jemy Państwu ponad 120 różnych opcji 
warsztatowych dla pracowników. Od warsz-
tatów manualnych, aż po praktyczne zajęcia 
umysłowe. Zapraszamy do świata TAI CHI, 
KRAV MAGI, warsztatów kulinarnych, tworzenia 
świątecznych prezentów, lasów w słoikach,  
czy też warsztatów tworzenia naturalnych 
kosmetyków. Wszystkie warsztaty realizują 
profesjonaliści w określonych dziedzinach. 
Gwarantujemy wysoką jakość prowadzenia 
wszystkich naszych zajęć warsztatowych. 

8



Senseless 
– utracone zmysły

POZNAJ ŚWIAT POZBAWIONY 
ZMYSŁÓW

	 „Dwanaście zmysłów zostało przypi-
sanych do trzech grup: zmysłów zewnętrznego 
świata, zmysłów ciała i zmysłów społecznych.” 
Wzrok, słuch, węch, dotyk i smak. Dodatkowo: 
zmysł równowagi, poczucie bliskości, Czy to 
jednak wszystkie zmysły? Co się stanie gdy zosta-
niemy ich pozbawieni? Jak wpłynie to na nasze 
funkcjonowanie w grupie? Czy będziemy umieli 
współpracować i przezwyciężyć przeciwności 
losu. Scenariusz pozwala jednocześnie wczuć się  
w sytuacje i codzienność osób pozbawionych 
któregoś ze zmysłów?

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• 	Utrata poszczególnych zmysłów  
	 (słuch, wzrok, równowaga, dotyk itd.)
• 	Zadania o różnym poziomie trudności
• 	Budowanie pozytywnych doświadczeń 	
	 współpracy
• 	Zmagania między zespołami
• 	Zwiększenie empatii

• 	Rozpoczęcie przez mistrza gry
• 	Wyjaśnienie zasada rywalizacji
• 	Działania na stanowiskach 
• 	Interakcja z animatorami
• 	Podliczenie wyników
• 	Wyłonienie zwycięzców
• 	Darowizna na fundacje (opcja CSR)

Leszy

 WEJDŹ DO PUSZCZY  
I ROZPOCZNIJ ŁOWY

	 Polskie Lasy przez wiele lat były uzna-
wane za obfite tereny łowieckie. Królowie, Carowie, 
magnaci, a w późniejszych czasach i prezydenci 
przybywali do lasów, by spróbować swoich sił 
podczas niezliczonych polowań. Mało kto jednak 
wie, o prawdziwym powodzie tak wzmożonej 
popularności tych terenów. Okazuje się bowiem, 
że mieszka tam jeden z nielicznych ocalałych do 
naszych czasów demonów słowiańskich - Leśnik. 
Stwór ten znany również pod imionami takimi 
jak: Wilczy Pasterz, Leszy czy Dziad Borowy uzna-
wany był z natury za neutralnego obrońcę lasów.  
Na przestrzeni lat historia o Leśniku została zapo-
mniana… aż do dzisiaj. W pobliskim lesie zorgani-
zowano łowy, na które Wy dostaliście zaproszenie. 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Oryginalne kostiumy i charakteryzacja  
	 aktorów 
•	 Rozszyfrowywanie receptur na wabik 
•	 Rozwiązywanie zagadek 
•	 Zbieranie komponentów do budowy broni 
•	 Planowanie i budowa pułapki 
•	 Walka z Leśnikiem

•	 Przywitanie uczestników 
•	 Przedstawienie pradawnej historii 
•	 Podział na zespoły 
•	 Rozpoczęcie zabawy na stanowiskach 
•	 Odprawienie runicznego rytuału
•	 Finałowa rozgrywka 
•	 Zakończenie gry

ODKRYJ SWOJE BIURO NA NOWO

	 To gra logiczno-zręcznościowa zapro-
jektowana z myślą o pracownikach Państwa firmy, 
w której będą mogli zanurzyć się w bajkowym 
świecie. W tej grze możemy przemienić hotel 
lub Wasze biuro w krainę znaną z dziecięcych 
czasów. Spacerując po Krainie Czarów, Wasi 
pracownicy zobaczą jak świat Alicji, połączył się  
i wtargnął w ich codzienną przestrzeń, a za 
rogiem czekają ukochane i koszmarne postacie 
z bajki. W wybranej przestrzeni przygotujemy 
kompleksową i niebanalną rozrywkę wysokiej 
klasy, która wygląda jak zrodzona w umyśle Szalo-
nego Kapelusznika.

•	 Dekoracja wkomponowana  
	 w przestrzeń biurową
•	 Spotkania z postaciami z Alicji
•	 Filmowe kostiumy
•	 Zagadki rozmieszczone w całym biurze  
	 na kodach QR
•	 Oświetlenie zaaranżowanych przestrzeni
•	 Ciekawostki o Państwa firmie
•	 Pełna personalizacja pod konkretne wydarzenie

•	 Aranżacja miejsca, przygotowanie  
	 scenografii i aktorów
•	 Rozpoczęcie przez Szalonego Kapelusznika
•	 Rejestracja/podział na zespoły
•	 Wykonywanie zadań z postaciami
•	 Zadania na kodach QR
•	 Podliczenie wyników
•	 Wręczenie nagród dla najlepszych

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Alicja 
w krainie czarów
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KRYMINALNA  
GRA TERENOWA

SCENARIUSZ ZAWIERA:

KORZYŚCI:

• Profesjonalni aktorzy 
• Badanie śladów na miejscu zbrodni 
• Pobieranie odcisków palców 
• Przesłuchania świadków 
• Interakcja z aktorami 
• Oryginalne stroje i rekwizyty
• Zbieranie dowodów
• Odkrycie leśnej kryjówki mordercy

• Zaskakujące rozpoczęcie scenariusza 
• Pojawienie się policjanta 
• Podział na zespoły dochodzeniowe 
• Zbieranie materiałów dowodowych 
• 	Określanie motywu, sprawcy 
• Poszukiwanie kryjówki mordercy 
• Schwytanie zabójcy
• 	Finalne przesłuchanie
• Wręczenie nagrody dla najlepszego zespołu

	 Hotel na uboczu. Sielskie warunki. 
Pełen wypoczynek i relaks. Błogi stan prze-
rywa wezwanie wszystkich Uczestników 
przed hotel. Czuć nerwowość. Od poli-
cjanta dowiadujecie się, że w pobliskim 
lesie grasuje psychopatyczny morderca, 
który wczoraj porwał młodą kobietę,  
a za 3h zapoluje na kogoś z waszej grupy. 
Musicie podzielić się na zespoły, aby zwięk-
szyć szansę na Wasze przetrwanie oraz na 
schwytanie mordercy. Mnogość stanowisk, 
precyzyjnie stworzony scenariusz oraz 
wszechobecne napięcie, powoduje uczucie 
realizmu i motywuje do osiągnięcia celu.

Ocaleni

MISJA SURVIVALOWA  
NA POSTAPOKALIPTYCZNEJ ZIEMI

	 97 lat po konflikcie atomowym ludz-
kość znajduje się na statku zwanym Arką, który 
krąży w kosmosie. Kapitan Arki wysyła na Ziemię 
misję składającą się z setki młodych ludzi. Mają 
oni za zadanie sprawdzić, czy warunki na Ziemi 
pozwalają na jej ponowne zamieszkanie. Po 
lądowaniu na Ziemi, młodzi ludzie rozpoczynają 
kolonizację planety, która wbrew pierwotnym 
założeniom nie tylko nadaje się do życia, lecz jest 
także zamieszkana przez innych ludzi spoza Arki. 
Gra skupia się na pierwszym etapie kolonizacji 
Ziemi, opartym o techniki survivalu.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Rozpalanie ognia
• Strzelanie z broni
• Przyrządzanie posiłków w terenie
• Sygnalizacja ratownicza
• Budowa schronienia
• Ziołolecznictwo
• Wykrywacze metali

• Przywitanie wybrańców na Ziemi
• Wprowadzenie fabularne
• Przydział do Frakcji
• Budowa broni
• Atrakcje na stanowiskach zadaniowych
• Podsumowanie wyników misji
• Nagrody dla najlepszych

Porwanie
Baltazra

GRA TERENOWA Z HUMOREM 

	 „Porwanie Baltazara’’ to uniwersalna 
gra, oparta na motywach popularnego polskiego 
serialu animowanego, jednak wszelkie podobień-
stwa są zupełnie przypadkowe. Gra dostarcza 
Państwa pracownikom adrenaliny i wyzwań inte-
lektualnych, wykorzystując zarazem szereg nowa-
torskich narzędzi team buildingowych. Powrót  
do okresu dzieciństwa, w zetknięciu z bohaterami 
kreskówki, dostarczy każdemu wiele pozytyw-
nych wrażeń i emocji.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Budowa pułapki na smoka
•	 Odtworzenie fragmentu bajki 
•	 Chrupkowo-balonowa przygoda z Bartolinim
•	 Tor przeszkód 
•	 Zadania logiczne Króla Kraka

•	 Wprowadzenie do fabuły gry 
•	 Podział na drużyny poszukiwawcze
•	 Zabawa na stanowiskach zadaniowych
•	 Podsumowanie wyników gry
•	 Nagrody dla najlepszych 

Kolekcjoner
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W poszukiwaniu
Św. Graala!

GRA TERENOWA W ŚWIECIE  
PRADAWNYCH SŁOWIAN

	 Gra została zainspirowana najnow-
szymi trendami w dziedzinie terenowej integracji. 
Państwa pracownicy wyruszą w pełną przygód 
i oryginalnego humoru podróż, by odnaleźć 
najbardziej legendarny przedmiot w historii 
Ziemi – kielich zwany Świętym Graalem. By 
odnaleźć ten cenny skarb, uczestnicy doświadczą 
mistycznej przygody odkrywając swe słowiańskie 
korzenie. Bądźcie otwarci na przygody, oczekujcie 
nieznanego i odzyskajcie Świętego Graala zapew-
niając Waszej firmie obfitą przyszłość.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Oryginalne kostiumy  
	 i charakteryzacja aktorów
• Pieśń pogańska
• Celne oko
• Legenda szamana
• Lepienie pogańskich bożków
• Pogańska mozaika
• Pułapka na zwierzynę

• Przywitanie uczestników
• Przedstawienie historii Graala
• Podział na zespoły
• Rozpoczęcie zabawy na stanowiskach
• Wyprawa po Graala
• Nagrody dla najlepszych

Odpicuj 
wraka

KONKURS TUNINGU WRAKÓW 

	 Wyobraźcie sobie Państwo wraki 
starych samochodów ogołocone z wielu 
elementów karoserii i wnętrza, z którymi możecie 
zrobić na co macie ochotę. Do tego stos prze-
różnych części i innych akcesoriów, które można 
wykorzystać przy tuningu i przebudowie naszych 
wraków. Właśnie taki widok zobaczą uczestnicy 
pełnej emocji gry rekreacyjnej ,,pimp my wreck’’, 
czyli ,,podrasuj mojego wraka’’. Podczas tej inspi-
rującej zabawy powrócą pierwotne uczucia, które 
towarzyszyły Państwu w dzieciństwie!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny prowadzący
• Oryginalne wraki samochodów
• Tuningowanie wizualne pojazdów
• Przeszło 100 elementów do tuningu
• Klimatyczna muzyka w tle

• Podział na zespoły
• Przygotowanie projektu tuningu
• Praca nad tuningiem wraków
• Prezentacja zmienionych wraków
• Nagrody dla najlepszych zespołów

POCZUJ SMAK
ŚREDNIOWIECZNEJ 
RYWALIZACJI 

	 By przekonać się o własnej sile, 
sprycie, inteligencji i sprawności najlepiej stanąć 
do turnieju. W naszej rywalizacji nie jest ważne, 
czy jesteś białogłową, rycerzem, czy księciem. 
Każdy zaczyna turniej jako giermek i każdy ma 
szansę stać się prawdziwym rycerzem. Scenariusz 
doskonale łączy w sobie elementy rywalizacji, 
rozwiązywania konfliktu i świetnej zabawy. 
Uczestnicy, w formie turniejowej, będą zmagać 
się nie tylko z członkami innych rodów, ale 
przede wszystkim z samym sobą. Kto pokona 
swoje ograniczenia, pomoże własnej drużynie  
i zasłuży na tytuł rycerski? Przekonajcie się biorąc 
udział w Zmaganiach rycerskich.

• Pojedynki na miecze 
• Wyścigi konne
• Wykonanie herbów rodowych 
• Zapasy 
• Bieg po złoto
• Pantomimiczny głuchy telefon  

• Rozpoczęcie turnieju
• Podział na rody 
• Tworzenie herbów 
• Konkurencje turniejowe
• Ostateczne pojedynki championów
• Mianowanie na rycerzy 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Zmagania  
Rycerskie
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Extreme
Outdoor selector

Osada
Słowiańskie igrzyska

WYGRAJ IGRZYSKA  
OSADNIKÓW  

PRZEŁAMYWANIE BARIER 
W SPORTOWEJ RYWALIZACJI 

	 Biznes na najwyższym poziomie 
jest nieustanną walką i rywalizacją, która przyj-
muje ekstremalne formy. By dostać się do elity, 
trzeba przejść ostrą selekcję. Przetrwają tylko 
najlepiej przygotowani, najbardziej odporni 
i wszechstronni. Czy Państwa pracownicy posia-
dają powyższe cechy? Sprawdzimy to podczas 
plenerowego programu integracyjnego o nazwie 
‚,Extreme Outdoor Selector’’. Zawiera on elementy 
team buildingowe, znacząco podnoszące poziom 
adrenaliny w bezpiecznych warunkach.

	 Zapraszamy Państwa do świata 
społeczności słowiańskich osadników. Zada-
niem uczestników scenariusza będzie nauka 
i przygotowanie praktyczne do igrzysk osad-
ników. Członkowie poszczególnych rodów 
nabywać będą nowe umiejętności, które  
w finałowej rozrywce mogą przynieść  
im sławę. Nauczymy Was m.in. władania bronią 
białą, krzesania ognia, wypiekania podpłomyków, 
słowiańskich pieśni czy też lepienia garnków. 
Podczas Igrzysk Osadników okaże się, kto najle-
piej przyswoił nowe umiejętności i kto będzie 
górował nad pozostałymi rodami.  

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Łucznictwo
• Wypiekanie podpłomyków
• Lepienie garnków 
• Nauka pieśni i tańca
• Taktyka wojenna
• Bogowie i religia
• Próby siły i sprytu

•	 Wprowadzenie do fabuły 
•	 Podział uczestników na rody
•	 Rozpoczęcie nauki na stanowiskach 
•	 Rozpoczęcie igrzysk osadników
•	 Finałowe konkurencje 
•	 Wyłonienie zwycięskich rodów  

PRZYKŁADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

JEDYNY W POLSCE RAG 
(REAL ACTION GAME)  
WEJDŹ DO FILMU AKCJI  

	 To pierwszy na rynku eventowym 
scenariusz gry rzeczywistej, przygotowanej  
w oparciu o realny świat, jaki nas otacza. 
Rodziny mafijne, którymi się stajecie, muszą 
zdobyć jak najwięcej wpływów w świecie prze-
stępczym, oraz udowodnić zwierzchnikom 
swoją przydatność. W tym celu wyruszają  
w prawdziwy teren, odwiedzając restauracje, 
sklepy, miejsca znane tylko w półświatku, 
zdobywając przy tym szereg informacji i przy-
gotowując rodzinny klan do końcowej trans-
akcji. Wyposażamy Was w samochody, tablety 
ze wskazówkami filmowymi, oraz gotówkę,  
a nad Waszymi dokonaniami czuwają prawdziwi 
żołnierze mafijni.

• 	Rzeczywistość gry połączona  
 	 z realnym światem
• 	Profesjonalni aktorzy i podstawieni statyści
• 	Instrukcje przekazywane przez  
  	znanego aktora filmowego 
• 	Zakodowane materiały video na  
  	tabletach dla każdego zespołu
• 	Bus dla każdego zespołu
• 	Ciekawe, oryginalne miejsca 
	 i dostosowana do nich akcja zadaniowa
• 	Klimat rozgrywki utrzymany w świecie 	
  	rosyjskiej mafii

 
• 	Wprowadzenie do fabuły
• 	Podział na rodziny mafijne
• 	Przekazanie tabletów z zadaniami
• 	Pojedynek z hazardzistą
• 	Spotkanie ze striptizerką
• 	Obstawianie nielegalnych walk
• 	Egzekucja biznesmena
• 	Finałowa transakcja

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Transakcja
Mafijna

• Stanowiska strzeleckie
• Łucznictwo
• Tor przeszkód
• Przeprawy linowe
• Atrakcje dmuchane
• Pojazdy mechaniczne

• Podział na zespoły
• Objaśnienie reguł i atrakcji
• Rozpoczęcie rywalizacji
• Zabawa na stanowiskach
• Nagrody dla najlepszych zespołów
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Manewry wojskowe 
Boot camp

Event
CSR

Archery Tag
Walki Łuczników

SPOŁECZNA 
ODPOWIEDZIALNOŚĆ BIZNESU 
(CSR) 

TURNIEJ STRZELECKI  
Z DOZĄ ADRENALINY

WOJSKOWE MANEWRY  
W TERENIE   

	 Obóz rekrutów to imponujący rozma-
chem i dopracowaniem szczegółów scenariusz 
outdoorowy, który zapewnia Państwa pracow-
nikom zaawansowaną integrację na wielu pozio-
mach. Idea ‚,Boot Camp’’ opiera się na szkoleniach, 
przez które przechodzą rekruci jednostek specjal-
nych armii Stanów Zjednoczonych. Konstrukcja 
scenariusza powstała na podstawie konsultacji 
z ekspertami w dziedzinie wojskowości. Uczest-
nicy ‚,Obozu rekrutów’’ zostają poddani wyma-
gającemu, różnorodnemu treningowi. Baczność 
żołnierzu! 

	 Etyka biznesowa nieustannie się 
rozwija, inwestorzy i klienci zwracają coraz 
większą uwagę na realizowane przez firmę 
przedsięwzięcia CSR (corporate social responsi-
bility, czyli społeczna odpowiedzialność przed-
siębiorstw). Zrównoważony rozwój oparty na 
świadomości globalnych problemów i obowiąz-
kach wobec społeczności staje się główną zasadą 
funkcjonowania poważnych firm. Rynek organi-
zacji imprez integracyjnych to również pole dla 
działań CSR. Biorąc pod uwagę powyższe kwestie, 
stworzyliśmy dla Państwa szeroką ofertę eventów 
CSR. 

	 Jest to dynamiczna wersja zawodów 
łuczniczych z pogranicza sportowej wersji 
paintballa. Uczestnicy do dyspozycji otrzymują 
łuki oraz specjalne strzały. Gra toczy się między 
dmuchanymi przeszkodami, za którymi ukrywają 
się jej uczestnicy. Uczestników dzielimy na dwa 
rywalizujące ze sobą zespoły składające się z 5 
osób. Zadaniem drużyn jest wyeliminowanie 
wszystkich przeciwników, bądź wybicie wszyst-
kich pięciu otworów w tarczy. Eliminacja zawod-
nika następuje po bezpośrednim trafieniu go 
strzałą lub po złapaniu wystrzelonej przez niego 
strzały w locie.

PRZYKŁADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Profesjonalny sprzęt dla graczy
•	 Ochraniacze twarzy i przedramienia
•	 Dmuchane przeszkody
•	 Sportowa rozgrywka
•	 Atrakcyjne scenariusze
•	 Różnorodne warianty rozgrywki

•	 Wytłumaczenie zasad
•	 Nauka strzelania z łuku
•	 Podział na zespoły
•	 Rozpoczęcie zmagań
•	 Podsumowanie punktów
•	 Wybór najlepszego zespołu

PRZYKŁADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Sadzenie drzew
• Sprzątanie lasów
• Pomoc placówkom społecznym
• Budowa karmików, bud, paśników
• Wsparcie schronisk dla zwierząt
• Konkursy charytatywne 
• Zielone eventy 
• Pierwsza pomoc  

• Wspólny cel CSR
• Wypracowanie konkretnej pomocy
• Wspólne działania dążące do 
  określonego celu
• Podniesienie społecznego statusu Firmy
• Mobilizacja zespołu
• Wzmacnianie wizerunku marki
• Zwiększenie zaufania do pracodawcy
• Umocnienie więzi z przedsiębiorstwem

PRZYKŁADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Strzelectwo
• Łamanie szyfrów
• Jazda pojazdami terenowymi
• Tor komandosa
• Techniki linowe
• Sztuki walki  
• Nieśmiertelniki, racje żywnościowe, 	
koszulki wojskowe, certyfikaty (opcja)  

•	 Przywitanie przez dowódcę 
•	 Podział na pododdziały 
•	 Przejście na stanowiska zadaniowe
•	 Konkurencje w pododdziałach 
•	 Zakończenie manewrów 
•	 Rozdanie nagród dla rekrutów 
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Agent MI6
W służbie Królowej

Gra miejska
2.0

MIASTA PEŁNE PRZYGÓD 
I NIESPODZIANEK    

WYKONAJ MISJĘ 
AGENTA MI6    

	 W służbie Jej Królewskiej Mości 
to scenariusz gry terenowej przygoto-
wany specjalnie na zimne okresy w roku. 
Waszym zadaniem będzie wypełnić śnieżną 
misję agentów wywiadu i doprowadzić  
do ukończenia zadania w wyznaczonym przez 
wywiad czasie. To wciągająca rozgrywka wypeł-
niona zwrotami akcji oraz nieszablonowymi 
zdarzeniami. Czas na prawdziwą akcję służb 
specjalnych w scenerii górskiej.  

	 Gra miejska 2.0 to autorska propo-
zycja Projektu Efektywnego, którą można 
zaadaptować w każdym mieście w Polsce 
i Europie. Tworząc ‚,szytą na miarę’’ wersję 
gry bierzemy pod uwagę najciekawsze 
atrakcje turystyczne i historię danego miasta, 
a także jego topografię i środki komuni-
kacji. Gra miejska 2.0 pozwala uczestnikom 
na zrozumienie ‚,genius loci’’, czyli jedynego 
w swoim rodzaju ducha miejsca, które zwiedzają.  
Niebanalne zagadki logiczne i historyczne, 
niespodziewane zwroty akcji, znakomite poczucie 
humoru i oryginalna fabuła, czyli Gra miejska 2.0.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Historyczne lokacje
• Wciągająca fabuła 
• Interakcje z animatorami 
• Dynamiczna rozgrywka
• Nawigacja na kodach QR 
• Poznanie topografii miejsca

•	 Spotkanie z mistrzem gry miejskiej
•	 Podział uczestników na zespoły
•	 Start gry miejskiej
•	 Podliczenie punktów
•	 Wyłonienie zwycięzców 
•	 Nagrody dla najlepszych drużyn 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Skutery śnieżne/quady (opcja)
• Krav maga 
• Pierwsza pomoc
• Paintball
• Zadania logiczne 
• Praca z GPS (opcjonalnie)
• Elementy survivalu

•	 Spotkanie z szefem wywiadu
•	 Podział uczestników na zespoły agentów
•	 Rozpoczęcie misji 
•	 Zakończenie działań w zespołach
•	 Wspólna misja wszystkich agentów 
•	 Nagrody dla najlepszych drużyn 

Leśne  
Trofea

ROZGRYWKA TERENOWA  
POD PRESJĄ CZASU

	 Jeśli szukacie Państwo gry terenowej 
o nieśmiertelnym potencjale, znakomicie inte-
grującej zespół i wprowadzającej w jego pracę 
wiele pozytywnych emocji, to ta propozycja jest 
właśnie dla Was. Działając w grupach uczest-
nicy muszą odnaleźć ukryte miejsca, wykonać 
określone zadania i odpowiedzieć na konkretne 
pytania. Każdy zespół otrzymuje mapę terenu  
z zaznaczonymi punktami, oraz kartę odpowiedzi. 
Czy ryzyko poszukiwania odległych punktów 
będzie opłacalne w końcowej rozgrywce? Te 
dylematy będzie musiał rozwiązać każdy zespół 
we własnym gronie.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Przygotowane mapy terenu
• Zagadki i zadania logiczne
• Karty odpowiedzi
• Nauka orientacji w terenie
• Określanie lokalizacji – smartfon
• Molky, Krykiet, Mega Bierki
• Zdrowa rywalizacja

• Wprowadzenie do gry
• Podział na grupy pościgowe
• Rozdanie map i kart odpowiedzi
• Rozpoczęcie wyścigu
• Poszukiwania punktów
• Zagadki i zadania na stanowiskach
• Powrót do bazy
• Podsumowanie i rozdanie nagród
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W obliczu zagrożenia
Pierwsza Pomoc

Zbójecki
skarb

Szkoła
Survivalu

ODKRYJ ZBÓJECKI SKARB 

WARSZTATY SURVIVALOWE  

NAUKA PIERWSZEJ POMOCY  
PRZEZ ZABAWĘ    

	 Społeczna odpowiedzialność biznesu 
to także działania na rzecz ratowania życia ludz-
kiego. Proponujemy Państwu profesjonalne 
warsztaty medyczne owiane fabułą katastrofy 
naturalnej lub wywołanej przez człowieka 
(trzęsienie ziemi, powódź, wojna). Waszym 
zadaniem będą zajęcia praktyczne, mające na 
celu zwiększenie świadomości istnienia otacza-
jących nas problemów i zagrożeń oraz sposobów  
ratowania ludzkiego życia.

	 Jak wiadomo w zimie zbójcy schodzili 
z gór w poszukiwaniu schronienia u miejscowej 
ludności. Wtedy to też zakopywali i chowali 
swoje skarby głęboko w lasach górskich. Kiedy 
zbój z pełnym brzuchem śpi przy piecu w wiej-
skiej chacie, pojawia się  możliwość zrabowania 
jego skarbów! Jak nie skorzystać z takiej okazji? 
Skarby zbójeckie to zrabowane kosztowności od 
bogaczy, piękne świecidełka, monety, biżuteria, 
aaah!

	 Z dala od biurowego komfortu 
pracownicy Państwa firmy znajdą się  
w obliczu zagrożenia i konieczności walki o prze-
życie. By przetrwać, będą musieli zmierzyć się 
z przeciwnościami i wykorzystać świeżo nabyte 
umiejętności w prakty-ce. W naszej ofercie posia-
damy także opracowany scenariusz, podczas 
którego uczestnicy, muszą przetrwać 24h w nieko-
rzystnych warunkach. Całe przedsięwzięcie jest 
otoczone opieką uznanych specjalistów, byłych 
członków elitarnych jednostek wojskowych.

PRZYKŁADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

WERSJA CYWILNA:

•	 Strzelectwo
•	 Pole minowe
•	 Marsz na azymut
•	 Komunikacja gestami
•	 Rozpalanie ognia
•	 Budowa schronienia
•	 Sztuka kamuflażu
•	 Krav maga
•	 Zabezpieczenie bazy
•	 Rozpoznanie terenu

•	 Procedura STOP
•	 Uzdatnianie wody
•	 Rozpalanie ognia
•	 Pierwsza pomoc
•	 Orientacja w terenie
•	 Samoobrona
•	 Budowa pułapek
•	 Sposoby zdobywania pożywienia

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Chrzest zbójnicki
• Zapoznanie z folklorem góralskim
• Narty góralskie
• Spotkanie z Janko Muzykantem
• Próba trunkowa
• Rzut kaloszem
• Taniec zbójnicki
• Pasowanie na zbója

• Spotkanie z hersztem zbójeckim
• Podział uczestników na zespoły
• Atrakcje scenariusza
• Podsumowanie zabawy
• Pasowanie na zbójców
• Nagrody dla najlepszych uczestników

PRZYKŁADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Procedury postępowania w kryzysie
• Złamania
• Oparzenia 
• Resuscytacja
• Zaksztuszenie
• Wypadki samochodowe
 

•	 Spotkanie z ratownikiem medycznym
•	 Podział uczestników na zespoły
•	 Nauka teorii
•	 Warsztaty praktyczne
•	 Konkurs wiedzy z nagrodami
•	 Wręczenie certyfikatów
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Katapulty
Event konstrukcyjny

Bimbrownica
Integracja na wesoło

HUMORYSTYCZNA  
GRA TERENOWA 

BITWA ŚREDNIOWIECZNYCH  
KONSTRUKTORÓW

	 Średniowiecze to okres walk  
i potyczek. To także okres wypraw wojennych, 
podbojów i zdobywania ziem najróżniejszymi 
sposobami. By skutecznie sforsować zamek 
przeciwnika potrzebna była myśl technologiczna, 
wspólna, ciężka praca, dziesiątki prób i umiejęt-
ność szybkiej budowy maszyn oblężniczych. Czy 
Wasi pracownicy okażą się równie wytrawnymi 
konstruktorami, wykonawcami i rycerzami? Czy 
skonstruowane katapulty sprawdzą się w boju 
i pozwolą na sforsowanie murów przeciwnika? 
W ich ręce powierzamy zestaw materiałów, dzięki 
którym będą mogli stworzyć jedyne w swoim 
rodzaju konstrukcje bojowe.

	 Jak można pomóc sołtysowi, któremu 
policja zarekwirowała sprzęt do pędzenia bimbru 
i odcięła w ten sposób źródło dodatkowego 
dochodu? Czy mieszkańcy wioski Destylówka 
będą potrafili się zjednoczyć i odzyskają przynaj-
mniej część z zarekwirowanego alkoholu? Czy 
ich staranie i wspólne działanie pozwoli na złago-
dzenie kary dla Sołtysa? Czy urządzona pikieta 
odniesie spodziewany skutek? A może okaże się, 
że część mieszkańców toczy spór o miedzę i ich 
waśnie będą miały wpływ na cała sytuację, zaś 
Pan policjant wejdzie w układ z mieszkańcami wsi  
i rozkręcą wspólny interes? Sposób rozwiązania tej 
napiętej sytuacji, finał dochodzenia policyjnego 
i zakończenie scenariusza będzie zależał tylko  
od Was. 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Quiz wiedzy o wsi i śmiesznych zakazach
• Układanie rurociągu
• Wykonanie strachów na wróble
• Gra w kapsle
• Odławianie stonki ziemniaczanej
• Rzut ziemniakiem do kalosza
• Tworzenie transparentów
• Pisanie przemowy w obronie sołtysa
• Test żula- próba sprawnościowa
• Poszukiwanie bimbrownicy z alkoholem

•	 Przywitanie uczestników przez Sołtysa
•	 Podział na rodziny we wsi
•	 Przygotowania do pikiety
•	 Wykonywanie zadań w terenie
•	 Wspólna pikieta przed policjantem
•	 Poszukiwanie bimbrownicy
•	 Odnalezienie alkoholu

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Prelekcja na temat budowy katapult
• Zestawy do konstrukcji katapult
• Strzelanie z konstrukcji do celu
• Możliwość walki balonami na wodę (opcja)
• Prowadzący w strojach z epoki
• Rywalizacja miedzy zespołami

• Przywitanie uczestników
• Zapoznanie ze schematami budowy katapult
• Otwarcie magazynu z materiałami
• Konstruowanie maszyn w zespołach
• Strzały próbne
• Wprowadzanie korekt w konstrukcjach
• Strzelanie do celu
• Niszczenie fortyfikacji przeciwników
• Podsumowanie i wręczenie pucharu

PIKNIKOWE SZALEŃSTWO  
W NAJLEPSZYM WYKONANIU   

	 Organizujemy pikniki firmowe na 
terenie całej Europy. Nasza oferta piknikowa 
ograniczona jest tylko i wyłącznie wyobraźnią 
naszych Klientów. Podczas realizacji imprez 
piknikowych dostarczamy Państwu atrakcji 
z zakresu aktywnej animacji czasu wolnego, 
zabaw na dmuchańcach, atrakcji strze- 
leckich, pojazdów terenowych, czy też całej gamy 
zabaw logiczno-zręcznościowych. Organizujemy 
nocne imprezy taneczne z DJ’ami, występy 
gwiazd sceny muzycznej, czy też kabaretowej. 
Pikniki organizujemy wraz z pełnym węzłem sani-
tarnym oraz różnoraką gastronomią. Zapewniamy 
także zabezpieczenie terenu, pomoc medyczną, 
technikę sceniczną, ogrodzenia i meble. 

• Atrakcje dmuchane 
• Wiatrówki, ASG, łucznictwo
• Pojazdy mechaniczne 
• Przeprawy linowe 
• Zabawy logiczno-zręcznościowe 
• Automaty do gier 
• Stanowiska animacyjne
• Strefa wolnych atrakcji
• Konferansjer
• Konkursy prowadzone na estradzie
 

PRZYKŁADOWE 
ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Pikniki
firmowe

• Rozpoczęcie pikniku 
• Oznaczenie uczestników 
• Zabawa na stanowiskach
• Animacja dla dzieci 
• Koncerty, występy gwiazd 
• Nocna impreza z DJem 

16



Podchody
2.0

NOWOCZESNA WERSJA 
KULTOWEJ GRY TERENOWEJ 

	 Kultowa gra terenowa o nieśmier-
telnym potencjale, znakomicie integrująca zespół 
i wprowadzająca w jego pracę wiele pozytywnych 
emocji. Autorskie opracowanie Podchodów i stra-
tegii grup w podziale na uciekających i goniących, 
zapewnia wszystkim uczestnikom pełnię atrakcji. 
Dzięki pracy twórczej Waszych pracowników 
i opracowywaniu przez nich części zadań, każdy 
scenariusz nabiera niepowtarzalnego kształtu. 
Podchody 2.0 to spojrzenie na zabawę znaną 
z dzieciństwa w inny, nowatorski sposób.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Zadania logiczne
• Platforma lądowa
• Szyfry i kody
• Litera “A”
• Gigantyczna pajęczyna

• Przywitanie uczestników
• Objaśnienie zasad
• Podział na zespoły
• Rozpoczęcie rozgrywki
• Szukanie schronienia
• Finał podchodów
• Nagrody dla najlepszych zespołów

Back
to School

ZABAWY ZE SZKOLNEJ ŁAWY 

	 Kto z nas nie chciałby na chwilę 
oddalić się od dorosłego życia, pracy, zobowiązań 
i powrócić do szkolnych ławek. Życie było wtedy 
prostsze i spokojniejsze. Podczas naszej gry, 
uczestnicy będą mogli, po raz kolejny, zmierzyć 
się z uwielbianymi przedmiotami szkolnymi: 
Geografią, Historią, WOS-em czy Wychowaniem 
Fizycznym. 
Całość traktowana z przymrużeniem oka, bez 
ocen, ale z linijką w ręku i dziennikiem pochwał, 
gwarantuje świetną zabawę i niezapomniane 
wspomnienia.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• GEOGRAFIA: Państwa - miasta
• MUZYKA: Muzyczna gra w klasy
• WF: Dwa ognie I Gigantyczna proca
• WOS: Sprawdzian wiedzy ogólnej
• HISTORIA: quiz wiedzy
• Podchody
• Rywalizacja miedzy zespołami 

• Przywitanie przez dyrekcję szkoły
• Podział na klasy
• Rozpoczęcie rywalizacji na stanowiskach
• Finałowe wspólne podchody
• Wyłonienie najlepszej klasy
• Nagroda dla zwycięzców

www.projektefektywny.pl |jacekbudasz@projektefektywny.pl | tel: +48 602 247 119 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Macie już dość współczesnej muzyki, aktualnej mody i potańcówek, którym brak dawnego ducha disco? A może 
po prostu chcecie spróbować czegoś nowego? Przenieść się wehikułem czasu w przeszłość i sprawdzić jak 
to było? Jeśli tak to trafiliście w odpowiednie miejsce. Impreza lata 90 jest scenariuszem skrojonym w ten 
sposób, by jak najdokładniej odzwierciedlić ducha tamtego czasu. Wszystko – od muzyki, po stroje i scenografię 
– ma rzucić na uczestników czar, który przekona ich, że oto wrócili do ostatniej dekady XX wieku. 

ATRAKCJE SCENARIUSZA 
▪ Stroje i rekwizyty dla uczestników  
▪ Pytania z wiedzy 
▪ Pokaz mody 
▪ Polski bazar – kup lub zamień 
▪ Warsztaty tańca 
▪ Kalambury 
▪ Loteria z gumą Turbo 
▪ Automaty z grami – opcja 
▪ Stanowisko z Commodore i Atari – opcja 

PRZEBIEG SCENARIUSZA 
▪ Powitanie przez prowadzącego 
▪ Rozpoczęcie zabawy 
▪ Wspólny taniec do największych hitów 
▪ Otwarcie bazaru 
▪ Quizy i konkurencje 
▪ Podsumowanie zabawy 
▪ Wyłonienie zwycięzcy loterii 
▪ Zakończenie zabawy 

Cena: 12 990 zł netto 
Ilość osób: 120 - 150 
VAT: 23% 
Wymagania: sala na zabawę 

Lata 90

BRITNEY SPEARS, GUMA TURBO,  
SEGREGATORY I MUZYKA DISCO

	 Macie już dość współczesnej muzyki, 
aktualnej mody i imprez, którym brakuje 
dawnego ducha disco? A może po prostu chcecie 
spróbować czegoś nowego i przenieść się wehi-
kułem czasu w nie tak odległą przeszłość? Jeśli tak 
to trafiliście w odpowiednie miejsce. Impreza lata 
90 jest scenariuszem skrojonym w ten sposób, by 
jak najdokładniej odzwierciedlić ducha tamtego 
czasu. Wszystko – od muzyki, po stroje i sceno-
grafie – ma rzucić na uczestników czar, który 
przekona ich, że oto wrócili do ostatniej dekady 
XX wieku.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Rekwizyty dla uczestników
•	 Pytania z wiedzy
•	 Konkurs muzyczny
•	 Pokaz mody
•	 Warsztaty tańca
•	 Randka w ciemno
•	 Loteria z gumą Turbo
•	 Gadżety fluorescencyjne 
•	 Automaty z grami (opcja)
•	 Stanowisko z Comodore i Atarii (opcja)

•	 Powitanie przez prowadzącego
•	 Rozdanie rekwizytów i strojów
•	 Quizy i konkurencje
•	 Randka w ciemno
•	 Kaseta i ołówek
•	 Wspólny taniec do największych hitów
•	 Wyłonienie zwycięzców zabawy
•	 Zabawa z DJ (opcja)

17



TELETURNIEJ O POLSCE  
NIE TYLKO DLA POLAKÓW

Poland Quiz Show

	 Zapraszamy Was na pełen emocji 
wieczór tematyczny pt. „Poland Quiz Show”, który 
poprzez różnorodne konkurencje, w zabawny 
sposób sprawdzi ile wiecie o naszym pięknym 
kraju i naszej codzienności. Czekają na was cieka-
wostki, zagadki, łamańce językowe, dane z GUSu 
a nawet świętowanie imienin. Polka kultura 
i Polski obyczaj, to czym żyjemy na co dzień, co 
kochamy i co spędza nam sen z powiek. Ile wyno-
siła inflacja z 2020r? Ilu Polaków, przyznaje chęć 
otwartego związku i co przynosimy na imieniny 
Krystyny. Wyzwania splątane w humorze i współ-
zawodnictwie, a przed wszystkim dobra zabawa. 
Odkryjmy Polskę na nowo!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Quiz: wiedza o Polsce
•	 Ojczyzna – Polszczyzna: łamańce językowe
•	 Czy wiesz co to?
•	 Odgadnij nutę
•	 Quiz: Film i TV
•	 Jak to leciało
•	 Imieniny Krystyny

• Powitanie przez prowadzącego
•	 Podział na zespoły
•	 Rozpoczęcie quizów
•	 Konkurencje między zespołowe
•	 Świętowanie Imienin
•	 Wyłonienie zwycięzców
•	 Wręczenie nagród
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Euforia 
Taneczna

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny prowadzący
• Profesjonalni tancerze i choreografowie
• Odgrywanie ciałem słyszanej muzyki
• Znane teledyski w autorskich 
	 choreografiach
• Podróż przez style taneczne
• Występy uczestników w prezentacjach
	 na żywo

• Podział uczestników na zespoły
• Rozgrzewka z prowadzącymi
• Wybór stylu muzycznego
• Przygotowanie choreografii tańca
• Bitwa na taniec
• Finałowe taneczne show

	 Jednym z najbardziej stymulujących 
obszarów sztuki i rozrywki jest taniec. To nieza-
przeczalnie najwyższa forma ekspresji pozytyw-
nych emocji i uczuć. Każdy, kto miał kiedykolwiek 
okazję przetańczyć całą noc, ten wie, że jest to 
jeden z niezapomnianych momentów życia. 
Taniec to także forma komunikacji, pokaz spraw-
ności, element zalotów oraz możliwość do wyka-
zania się wyjątkowymi zdolnościami ruchowymi.

TANIEC, ENERGIA, ENDORFINY! 

SZALONY HUMOR Z CAŁEGO 
ŚWIATA    

	 Niezwykle dynamiczny i emocjonu-
jący scenariusz integracyjny, którego uczest-
nicy poznają wyjątkowo ciekawe i pełne 
humoru zwyczaje z różnych stron globu. Laty-
noska piniata, tajski małpi festiwal, angielski 
gurning - to tylko niektóre z tajemniczych 
i zabawnych tradycji, które będą Państwo 
odtwarzać podczas wspólnej zabawy połączonej 
z rozgrywką. Każdy z uczestników zostaje wcią-
gnięty do szalonego świata, który raz po raz 
eksploduje śmiechem.

• Piniata
• Pojedynek na pomidory (opcja)
• Rzut tuńczykiem
• Taniec szkieletorów
• Festiwal małp
• Angielski gurning
• Odtwarzanie mapy świata

• Spotkanie z mistrzem gry 
• Podział uczestników na drużyny
• Rozpoczęcie zwariowanej podróży 	   
dookoła świata
• Zbieranie pieczęci w paszportach
• Wyłonienie zwycięzców 
• Nagrody dla najlepszych drużyn 
• Finałowe zdjęcie

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Najzabawniejsze 
tradycje świata
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Uczta  
Bogów

MITOLOGICZNA PODRÓŻ  
W NIEZNANE

	 Mitologie są jednym z najważniejszych 
źródeł inspiracji w kulturze światowej, inspirując 
kolejne pokolenia twórców. Dziś świat mitologii 
jest bliżej niż kiedykolwiek wcześniej. Dzięki 
Projektowi Efektywnemu mogą Państwo prze-
nieść się do czasów, gdy Bogowie z Herosami 
toczyli swoje wielkie boje. Zapraszamy na „Ucztę 
Bogów” – wieczór tematyczny w którym zwykli 
śmiertelnicy stają się Bogami Olimpu!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

•	 Stroje i rekwizyty dla uczestników
•	 Taniec brzucha
•	 Występy wokalne
•	 Mitologia na wesoło 
•	 Poszukiwanie ukrytego Złotego Runa
•	 Puszka Pandory- quiz wiedzy z Mitologii
•	 Kociołek Panoramixa- napój Bogów

•	 Przemiana w Bogów Olimpu
•	 Zdobywanie przychylności Bogów
•	 Odtwarzanie mitów 
•	 Pokazy taneczne
•	 Konkurencje związane z mitologią
•	 Uczta z pucharem boskiej ambrozji
•	 Dj (opcja dodatkowa)

KULTOWY FILM  
W FORMIE WIECZORU  
TEMATYCZNEGO 

PRL  
Powrót do przeszłości

WIECZÓR TEMATYCZNY  
W KLIMACIE PRL

	 Okres PRL-u jest dla większości 
z nas słodko-gorzką mieszanką, w której nostalgia 
i humor mieszają się z wydarzeniami tragicznymi. 
Peerelowski smak staraliśmy się oddać tworząc 
atrakcje wieczoru nawiązujące do tego okresu. 
Serdecznie zapraszamy do zabawy wszystkich 
proletariuszy, towarzyszy i towarzyszki, oraz lud 
robotniczy. Partia sprawdzi Waszą znajomość 
dawnych realiów, nakreśli zadania progra-
mowe, ukształtuje właściwą postawę w imię 
zasad i jedynie słusznych założeń. Atmosfera, 
oraz elementy scenografii pozwolą Wam tego 
wieczoru przenieść się w czasie.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Konferansjer rodem z PRL-u
• Konkursy wiedzy z czasów PRL
• Stół barowy rodem z filmu Miś
• Konkurs na najlepszy donos
• Oprawa muzyczno-dźwiękowa
• Animatorzy w strojach z okresu PRL
• Interakcja z publicznością
• Elementy scenografii

• Powitanie przewodniczącego partii
• Tworzenie kotylionów i transparentów
• Wybór MISS PRL
• Tango dla dwojga
• QUIZ wiedzy o PRL-u
• Odgrywanie znanych scen z filmów Barei
• Rozdanie pucharów dla zwycięzców
• DJ (opcja dodatkowa)
• Zespół muzyczny (opcja dodatkowa) 

Sexmisja
Naturalizacja XXI wieku

	 Jest rok 2044, trwa wojna płci. 
Wprowadzeni na początku XXI wieku w stan 
hibernacji pracownicy Państwa firmy budzą się 
w podziemnym państwie kobiet, które powstało 
po zakończeniu wojny nuklearnej. Z pewnością 
kojarzą już Państwo ten scenariusz. To przecież 
kultowa „Seksmisja’’- jedna z najlepszych polskich 
komedii. Projekt Efektywny z dumą prezentuje 
wieczór tematyczny inspirowany tym rewela-
cyjnym filmem. Przed Wami świat podszytego 
humorem science fiction i pomysłowe konku-
rencje.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny prowadzący
• Występ wokalny/iluzjonista (opcjonalnie)
• Labirynt z zawiązanymi oczami
• Konkurs na najlepiej przebranego samca
• Wielki bal na zakończenie
• Możliwość fotobudki tematycznej

• Przywitanie uczestników
• Podział uczestników na grupy
• Konkurencje na wesoło
• Przeprowadzenie naturalizacji
• DJ (opcja dodatkowa)
• Zespół muzyczny (opcja dodatkowa)
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Wieczór 
Piracki

KLIMAT RODEM 
ZE STATKU PIRACKIEGO  

	 Pirackie życie to nie tylko ciągłe 
abordaże i pogoń za łupami, to także rozrywka 
w najlepszym tego słowa znaczeniu. Zapraszamy 
Państwa na pełen emocji wieczór piracki, gdzie 
przy skocznej muzyce zatańczycie „pirackiego”, 
weźmiecie udział w konkursie pirackim, a także 
skosztujecie wesołego życia morskiego wilka. 
Piękne kobiety zaśpiewają morskie pieśni, a złoto 
będzie się sypało ze wszystkich stron. Zatem do 
abordażu! 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny konferansjer 
• Występy muzyczne na żywo 
• Nauka tańca pirackiego 
• Malowanie portretu kapitana
• Konkurs z wiedzy o piratach 
• Gry i zabawy pirackie dla zespołów
• Fotobudka w klimacie pirackim
• DJ + karaoke  

•	 Przywitanie uczestników
•	 Rozpoczęcie zabawy 
•	 Program artystyczno-rozrywkowy
•	 Wielki finał
•	 DJ (opcja dodatkowa)
•	 Zespół muzyczny (opcja dodatkowa) 

Integracyjny 
Wieczór Rozrywkowy

WIECZÓR PEŁEN ATRAKCJI 

	 ‚,Integracyjny wieczór rozrywkowy’’ 
to kompleksowa propozycja dla klientów, którzy 
szukają profesjonalnego show najwyższej klasy, 
integrującego pracowników podczas występów 
charyzmatycznych artystów. Każdy element 
wieczoru został dopracowany w najdrobniej-
szych szczegółach, a całość zadziwia rozma-
chem i sprawia ogromną radość. Stawiamy na 
inteligentną rozrywkę, której twórcy zapraszają 
publiczność do aktywnego udziału w przeróż-
nych ciekawych grach i wyzwaniach.

ATRAKCJE SCENARIUSZA (OPCJONALNIE)

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny konferansjer 
• Występy wokalne na żywo
• Pokaz barmański 
• Pokaz iluzji 
• Warsztaty tańca 
• Kasyno 
• Fotobudka
• DJ + karaoke  

•	 Przywitanie uczestników
•	 Rozpoczęcie zabawy 
•	 Program artystyczno-rozrywkowy
•	 Wielki finał
•	 DJ (opcja dodatkowa)
•	 Zespół muzyczny (opcja dodatkowa) 

PEWNEGO RAZU NA DZIKIM  
ZACHODZIE…  

	 Życie kowboja to nie taka łatwa 
sprawa. Trzeba świetnie strzelać, umiejętnie ujeż-
dżać dzikie byki, ale także zachować się właściwie 
na salonach. Oczywiście kowbojowi nie wolno 
zapomnieć o odwiecznym wrogu, czyli Indianach, 
którzy mogą czyhać na życie kowbojskiego boha-
tera w każdym miejscu. Zapraszamy Państwa 
do świata pięknych kobiet, hazardu, pistoletów 
i whisky, czyli na wieczór na dzikim zachodzie 
w pełnej krasie, który na wiele miesięcy pozo-
stanie w Państwa pamięci. Zabawmy się tak, jak 
to robią prawdziwi kowboje i Indianie.   

• Charyzmatyczny konferansjer 
• Występy muzyczne na żywo (opcja)
• Próba drwala – rżnięcie beli
• Ujeżdżanie byka 
• Dojenie krowy
• Konkurs strzelecki 
• Kasyno (opcjonalnie)
• Fotobudka w klimacie kowbojskim
• DJ + karaoke  

• Przywitanie uczestników
• Rozpoczęcie zabawy 
• Program artystyczno-rozrywkowy
• Rywalizacja konkursowa
• Wielki finał
• DJ (opcja dodatkowa)
• Zespół muzyczny (opcja dodatkowa) 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Dziki 
Zachód
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Andrzejki  
XXI Wieku

WIECZÓR WRÓŻB I MAGII

	 Magiczny, przepełniony wróżbami 
wieczór, który łączy tradycyjne wierzenia  
i przesądy z nowoczesnością jest wspaniałą 
propozycją na jesienny wyjazd integracyjny. 
Interpretacja cieni rzucanych przez zastygły wosk, 
wróżby z fusów, czy przepowiadanie przyszłości 
z kart tarota dostarczą każdemu uczestnikowi 
odrobiny adrenaliny i zaspokoją ciekawość 
na cały rok. Jeśli Państwo zechcecie, możemy 
połączyć ten wieczór z iluzją lub pojawieniem 
się duchów, które są na tyle uparte, że nie będą 
chciały opuścić sali, zabawiając gości swoimi 
ponadludzkimi umiejętnościami.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny prowadzący
• Wróżby prowadzone przez specjalistów
• Lanie wosku
• Wróżba serce
• Karty tarota
• Elementy scenograficzne
• Iluzjonista (opcjonalnie)
• Występy artystyczne w/g wybranych opcji

• Rozpoczęcie wieczoru
• Krótka prelekcja
• Zapoznanie z atrakcjami
• Prezentacja mistrzów ceremonii
• Wróżby
• Występy artystyczne (opcjonalnie)
• Możliwość oprawy muzycznej
• Otwarcie balu andrzejkowego

Casino 
Night

ŻYCIE TO RULETKA  
I SZALONE EMOCJE

	 Alkohol, szybkie pieniądze, gangster-
skie fortuny, kobiety i mężczyźni zadający szyku 
to wszystko od wieków kwitnie w jaskiniach 
hazardu. Przepych Monte Carlo, czy klimat 
westernowego salonu? Francuskie tancerki 
rewiowe, czy gwiazdy rodem z czerwonego 
dywanu? Klimat rozgrywki zależy od Państwa, 
oraz od atrakcji, którym towarzyszyć ma nasze 
kasyno. Profesjonalna obsługa, elegancja stołów 
i podświetlenie elementów scenograficznych 
w połączeniu z wyzwolonymi emocjami i chęcią 
zdobycia fortuny, stworzą niezapomniane prze-
życie i dostarczą wielu emocji. 

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Profesjonalna obsługa krupierska 
• Ruletka
• Black Jack
• Poker
• Fotobudka (opcjonalnie)
• Banknoty z logiem (opcjonalnie)
• Elementy scenograficzne
• Wybór najlepszego gracza

•	 Otwarcie kasyna
•	 Zapoznanie z zasadami
•	 Rozdanie banknotów
•	 Rozpoczęcie rozgrywki
•	 Konkurs na najlepszego gracza
•	 Podsumowanie wyników
•	 Wręczenie statuetki

Morderstwo  
na Bankiecie

ZAGADKA KRYMINALNA  
RODEM Z KSIĄŻEK  
AGATY CHRISTIE

	 Wydaje się, że tego wieczoru wszystko 
jest zaplanowane od A do Z i toczy się zgodnie  
z planem. Cóż za mylące wrażenie! Wiele wyda-
rzeń i słów, które już padły tego wieczoru, będzie 
mieć niebagatelne znaczenie. Wszystko się 
zmieni, gdy zgaśnie światło. Krzyk. Strzał. Szok. 
Po zapaleniu świateł ktoś osuwa się na ziemię 
i wydaje ostatnie tchnienie. Kto nie żyje? Kto jest 
sprawcą? Dlaczego to wszystko się wydarzyło? 
Czy można było zapobiec tej zbrodni? Na te 
pytania odpowiedź będą musieli znaleźć sami 
uczestnicy, którzy nie tylko są świadkami, lecz 
także podejrzanymi...

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Profesjonalni aktorzy
• Postaci wcielające się w obsługę
• Badanie śladów na miejscu zbrodni
• Pobieranie odcisków palców
• Przesłuchania świadków
• Interakcja z aktorami
• Oryginalne stroje i rekwizyty

• Zaskakujące rozpoczęcie scenariusza
• Pojawienie się policjanta
• Podział na zespoły dochodzeniowe
• Zbieranie materiałów dowodowych
• Określanie motywu, sprawcy
• Poszukiwanie narzędzia zbrodni
• Retrospekcja wydarzeń
• Wręczenie nagrody
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Big
Gatsby

WIECZÓR PRAWDZIWYCH 
KONESERÓW 

	 Wieczór w stylu „Wielkiego Gatsby’ego’’ 
to zabawa olśniewająca przepychem i dopra-
cowaniem detali. Przygotowaliśmy dla Państwa 
szereg atrakcji w stylu ikonicznego milionera ze 
złotych lat dwudziestych Ameryki. Hedonizm, 
art deco i szampańska zabawa - te kluczowe 
słówa kierowały nami podczas tworzenia klimatu 
tej propozycji. Od występu renomowanych 
tancerek, przez muzykę prawdziwego big bandu, 
do gry w kasynie i różnego rodzaju rozrywek 
dla uczestników imprezy - „Wielki Gatsby’’ nigdy 
nie przestaje zadziwiać. Oto wieczór, którego 
epicki rozmach i dekadenckie emocje pozostaną 
w Waszej pamięci na zawsze. 

PRZYKŁADOWE ATRAKCJE SCENARIUSZA:

• Charyzmatyczny konferansjer 
• Big-bandowa oprawa muzyczna
• Pokazy taneczne 
• Warsztaty charlestone 
• Kasyno rodem z epoki 
• Świadek koronny - test filmowy
• Łańcuch skojarzeń- konkurs
• Bicykl (opcjonalnie)
• Fotobudka (opcjonalnie) 
• Scenografia art deco

PRZEBIEG:

•	 Przywitanie muzyką na żywo
•	 Otwarcie kasyna 
•	 Program taneczno- konkursowy
•	 Warsztaty taneczne
•	 DJ (opcja dodatkowa)
•	 Zespół muzyczny (opcja dodatkowa) 

Magia
Kina

WIELKI ŚWIAT ORAZ GWIAZDY  
KINEMATOGRAFII 

	 Zapraszamy Państwa do świata 
Hollywood, domu wszystkich najwspanialszych 
gwiazd sztuki filmowej. Światowe salony wypeł-
nione celebrytami to marzenie niejednego z nas. 
Dzisiaj spełniamy Państwa wszelkie zachcianki 
i zabieramy Was na pełen humoru i emocji 
konkurs w klimacie kina. Sztuka aktorska wymaga 
poświęceń, dlatego też przed Państwem szereg 
wyzwań, a na najlepszych czekają złote statuetki. 
Zapraszamy na czerwony dywan, poczujcie się 
pierwszy raz, jak gwiazdy filmu i zabawcie
jak nigdy dotąd!

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

• Charyzmatyczny konferansjer
• Odtwarzanie scen filmowych
• Filmowa Jaka to melodia
• Jaki to aktor/ka?- zespołowe puzzle
• Konkurs w oparciu o fragmenty filmowe
• Quiz wiedzy o filmie
• Muzyka na żywo (opcjonalnie)
• Udział sobowtórów (opcjonalnie)

• Przywitanie uczestników
• Rozpoczęcie zabawy
• Program artystyczno-rozrywkowy
• Wielki finał
• Gala z nagrodami
• DJ (opcja dodatkowa)
• Zespół muzyczny (opcja dodatkowa)

FIESTA CUBANA
W RYTMIE SALSY

	 Zapraszamy Państwa na szalony 
wieczór kubański pełen gorących emocji  
i południowych rytmów. Artyści rodem 
z Kuby upiększą swoim kunsztem całość imprezy. 
Muzyka, taniec, zapach cygar i smak kubańskiego 
rumu zapewnią moc niezapomnianych wrażeń. 
W trakcie zabawy możemy Was także zabrać do 
zwariowanego świata w rytmie oryginalnych 
kubańskich bębnów. Niech zawirują kolory,  
a moc kubańskich tradycji przeniknie Wasze 
serca. Witajcie w Havanie, stolicy Kuby, miasta 
które swoim stylem wygrywa wszelkie plebiscyty!

• Profesjonalny konferansjer
• Oprawa muzyczna
• Pokazy tańca wraz z warsztatami
• Konkurs robienia drinków
• Kręcenie cygar
• Pokaz gry na bębnach
• Degustacja rumu
• Elementy scenografii

• Muzyczne rozpoczęcie
• Konkursy tematyczne
• Program taneczno-wokalny
• Kącik degustacyjny
• Nauka kręcenia cygar
• Pokaz bębniarski
• DJ (opcja dodatkowa)
• Zespół muzyczny (opcja dodatkowa)

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Wieczór
Kubański
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Impreza Świąteczna

SPOTKANIE ŚWIĄTECZNE  
Z DODATKOWYMI ATRAKCJAMI

	 Któż z nas nie marzy o powrocie 
do czasów dzieciństwa i spotkaniu z praw-
dziwym Mikołajem. Ta wspaniała postać towa-
rzyszy nam od najmłodszych lat i zawsze daje 
ogrom radości, dostarczając miłych przeżyć  
i niezastąpionych wspomnień. Chcąc zapewnić 
Państwu niespotykaną atmosferę magii świąt, 
zapraszamy na spotkanie w wybranej przez 
Was stylistyce. Konwencję opracujemy wspólnie  
z Państwem. Może to być kameralne spotkanie 
dla wybranej grupy pracowników, lub olbrzymia 
mikołajowa impreza tematyczna dla całych 
rodzin, w połączeniu z warsztatami świątecznymi, 
zabawą z zespołem muzycznym i rozdawaniem 
upominków, które zamówimy dla Państwa prosto 
w fabryce Mikołaja.

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

•	 Profesjonalny konferansjer 
•	 Spotkanie z Mikołajem 
•	 Kolędowa „Jaka to melodia?”
•	 Konkurs na firmową kolędę 
•	 Konkurs na zaprzęg Św. Mikołaja
•	 Quiz świąteczny
•	 Fotobudka tematyczna 
•	 Podstawowa scenografia

PRZEBIEG:

•	 Przywitanie gości 
•	 Podział na zespoły
•	 Rozpoczęcie zabawy
•	 Kolejne konkursy
•	 Ogłoszenie wyników przez Mikołaja
•	 Wręczenie nagród
•	 Zakończenie wieczoru

 W OPOZYCJI  
DO CISZY NOCNEJ

        Silent Disco to wydarzenie, które jest orga-
nizowane zarówno na świeżym powietrzu jak i w 
pomieszczeniach. W trakcie Silent Disco Uczest-
nicy bawią się przy zastosowaniu bezprzewo-
dowych słuchawek na uszach, słuchając muzyki 
puszczanej przez DJ’a lub granej przez zespół. 
W przypadku dyskotek Uczestnicy często mogą 
zmienić ścieżkę dźwiękową za pomocą prze-
łącznika na swoim zestawie słuchawkowym oraz 
regulować głośność. Silent Disco to interesujące 
doświadczenie gwarantujące nowe, ciekawe 
doznania i dużo rozrywki, głównie z powodu 
nowatorstwa i unikalności tego nietypowego 
typu imprezy.

• Doświadczony DJ
• Zestawy słuchawek dla Uczestników
• Oświetlenie sali
• Nietuzinkowe doświadczenie
• Impreza w ciszy

• Spotkanie w miejscu imprezy
• Rozdanie słuchawek
• Instruktaż użytkowania
• Rozpoczęcie Silent Disco

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

 Silent Disco

TELETURNIEJ Z FORTUNĄ  
W TLE

	 Ta gra to najbardziej szalony i nieprze-
widywalny teleturniej we wszechświecie. Inteli-
gentna i pełna humoru rozrywka, wymagająca 
dystansu do siebie i wszechobecnej mamony. 
Nietypowe pytania z przeróżnych dziedzin, 
zadania specjalne wymagające przekraczania 
barier i kreatywności, to tylko część atrakcji, jakie 
czekają uczestników gry. Prowadzący, dysponu-
jący nieograniczonym budżetem, nagradzający 
zespoły nie tylko za ich wiedzę, lecz także zaanga-
żowanie i poczucie humoru sprawia, iż rozgrywka 
jest emocjonująca do samego końca i zapewnia 
kompleksową integrację.

• Nietypowe pytania w oryginalnej aranżacji 
• Pełne humoru zadania
• Ruletka z pytaniami
• Wyzwania zręcznościowe
• Oryginalne karaoke
• Licytacja kopert
• Banknoty i elementy scenografii

•	 Przywitanie uczestników
•	 Przedstawienie reguł rozgrywki
•	 Losowanie pytań
•	 Rundy dodatkowe
•	 Konkursy jako przerywniki
•	 Podsumowanie wyników
•	 Nagrody dla zwycięzców
•	 Disk Jockey (opcja dodatkowa)

ATRAKCJE SCENARIUSZA:

PRZEBIEG:

Teleturniej
Skok na kasę 
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Tworzenie projektów 
indywidualnych

IDEA

ANALIZA 

KONCEPCJA BRAINSTORM

PREZENTACJA

ZAMÓWIENIE

PRZYGOTOWANIEREALIZACJA

OKREŚLENIE WSTĘPNEJ POSTACI EVENTU

OKREŚLENIE CELU WYDARZENIA ORAZ JEGO FUNKCJI

ANALIZA ZEBRANYCH INFORMACJI

STWORZENIE OPCJONALNEJ WERSJI I OFERTY

IDEA

ANALIZA POTRZEB

KONCEPCJA

BURZA MÓZGÓW

PREZENTACJA

ZŁOŻENIE ZAMÓWIENIA

PRZEDSTAWIENIE PROPOZYCJI
 
 

PRZEKAZANIE PROJEKTU DO REALIZACJI

PRZYGOTOWANIE I WIZJA LOKALNA
TWORZENIE POSTACI, CHARAKTERYZACJI, SCENOGRAFII
ORAZ WSZELKICH NIEZBĘDNYCH ELEMENTÓW PROJEKTU

REALIZACJA PROJEKTU
SPOTKANIE Z MISTRZEM GRY, WPROWADZENIE 
DO MAGICZNEGO ŚWIATA GIER SCENARIUSZOWYCH

premium
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REGIONY TURYSTYCZNE
POLSKI

Organizujemy wyjazdy grupowe:

Liczba osób: 10 - 1000
Region: cała Europa

 Gwarancja ubezpieczeniowa: TAK
Ubezpieczenie NW: TAK

Transport lotniczy: TAK
Hotele: TAK
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